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は じ め に 


この た び は 、『 プ リッツ クリ ー ク 」 を お 買い 上 げ い た だ き 、 ま こと に あり が と う ご ざ 
いま す 。 こ の ゲー ム は 、 第 2 次 世界 大 戦 の ヨー ロッ パ 東 部 戦線 を 舞台 に し た 、 今 まで に 
な い 、 リ アル な シミ ュ レ ーション ゲー ム で す 。 


『 ブ リッ ツク リー ク 」 の パッ ケー ジ の 中 に は 以下 の 物 が 入っ て いま す 。 ま ず は 内 容 物 


を ご 確認 くだ さい 。 
1)「 プ リッ ツク リー ク 」』 ゲー ム デ ィ ス ク 1 1 枚 
2) プリッ ツク リー ツク ) ゲー ム デ ィ ス ク 2 1 枚 
3) イフ リウ ツク クリーク) ユー ザー スマ ニュ アル 1 冊 
49-『 ア リッ ツウ クリーク 」 ヒス トリ カル ノー ト 1 冊 
5 ) アン ケー ト は が き ノ ソフ トウ ェ ア 保 証書 1 枚 


この マニ ュ ア ル の 構成 は 以下 の ひよ うに な っ て いま す 。 


第 1 章 
第 2 章 
第 3 章 


第 4 章 
第 5 凍 


『 プ リッ ツク リー ク 」 の 舞台 と な る 東部 戦線 の 背 辻 、 必 要 機 器 、 イ ンス ト 
ー ル 方 法 な どか ら 電 源 を 入れ る まで に つい て 解説 し て いま す 。 

実際 に ゲー ム を 進め る "ゲーム 画 面 に 至る まで に 必要 な 操作 に つい て 解 
説 し て いま す 。 

“ゲー ム 画 面 と 全 メ ニュ ー に つい て 解説 し て いま す 。 

ゲー ム の 実 手順 に 沿っ て 、 軍 事 行 動 を 解説 し て いま す 。 

さま ざま な 情報 を 得る た め に 必要 な メニ ュー に つい て 解説 し て いま す 。 


※ マ ニュ アル 中 の 写真 で 使用 し て いる デー タ は 開発 中 の も の で 、 一 部 製品 と 異な る 場合 
が あり ます 。 


それ で は 


、『 プ リッ ツク リー ク 』」 の 世界 を お 楽し み 下 さい 。 
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\ い ヽ 

これ が 「『 プ リッ ツク リー ク 』 だ 1! 

Ko KK KKK KK KKK KKK KKK KKK 
1 一 ] 君 は 東部 戦線 を 知っ て いる か ? 
@ 「 ブ リッ ツク リー ク 」 3! 

crete 1939 年 9 月 1 日 、 ナ チ ス ドイ ツ 軍 は 突如 と し て ポー ラン ド へ の 侵攻 を 開始 し た 。 
この と き に と っ た 作戦 概念 が 、 俗 こい う “プリ ッ ツ クリー ク (電撃 戦 )” で ある 。 

Z 日 後 、 英 仏 は ドイ ツ に 宣戦 を 布告 し 、 こ こ に 第 2 次 世界 大 戦 の 火 落 が 切っ て お と さ 
れ た 。 

COR. 、 せ に 名 高い ドイ ツ 機 甲 師団 は 、 広 大 な ロシア を 征服 すべ く 、 さ ま ざ ま な 作戦 
の も と 進軍 を 続け る 。" バ ル バ ロ ッ サ 作戦 "“ ス ター リン グラ ー ド 攻防 戦 " “クル スク 戦 
BR” な ど 、 あ な た も 名 前 くら い は 聞 いた こと が ある の で は な い だ ろ うか 。 ご これ が 、 

『 プ リッ ツク リー ク 」』」 の 舞台 と な る 東部 戦線 だ ……。 


『 プ リッ ツク リー ク 」』」 は 、 こ の 第 2 次 世界 大 戦 に お ける 東部 戦線 (ドイ ツ 軍 転載 の 過 
程 ) を 舞台 に 、 戦場 の 一 部 を 再現 し た シミ ュ レ ーション ゲー ム で す 。 








「 小 隊 」「 中 隊 」「 師 団 」 
この 3 つ は 、 す べ て 軍隊 の 編成 単位 で ある 。 
史実 で は 、「 小 隊 」 が 3 ~ 4 個 集まっ て 構成 され た も の が 「 中 隊 」 
に な る 。「 師 団 」 と いう の は それ より も は る か に 大 きい 規模 の 集団 で 、 
陸軍 で 独立 し て 作戦 を 担当 する 戦略 単位 部 隊 の こと を 呼ぶ (「 旅 団 」 
の 上 位 に あたる )。 

この ゲー ム で は 、 最大 5 機 の 同一 兵器 で 構成 され た 部 隊 を 「 小 隊 」、 
「 小 隊 」 5 つ 以 内 で 構成 され た 部 隊 を 「 中 隊 」 と 呼ぶ 。 そ し て 、 プ レ 
イヤ ー の 担当 する ドイ ツ 軍 (友軍 ドイ ツ 軍 は 除く ) すべ て を 「 師 団 」 
と 呼ぶ の だ 。 
※「 師 団 」 は 、 ゲ ー ム 中 で は 最大 64「 中 隊 」 で 構成 され る 。 
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TO KR KO tO kk kk 
1-2 ここ が お も し ろ い ! 『 ブ リッ ツク リー ク 」 

e プ レイ ヤー は 機甲 師団 長 

『 ブ リッ ツク リー ク 』 は 、 ド イツ 軍 と ソビエト 軍 の 戦い で す 。 プ レイ ヤー が 、 ド イツ 
機甲 師団 の 師団 長 を 受け 持ち 、 ソ ビエ ト 軍 と ドイ ツ の 友軍 を コン ピュ ー タ が 操作 し ます 
(ゲー ム 中 で は 、 ド イツ 友軍 を 「 友 軍 ド イツ 軍 」 と 表示 し ます )。 


e ド イツ 軍 の 戦場 を 再現 

第 2 次 世界 大 戦 の ドイ ツ 軍 は 、 戦 場 を 転載 し まし た 。 

この 転戦 を 『 プ リッ ツク リー ク 」 で は 、 如 ステ ー ジ の クリ ア で 表現 し て いま す 。 

アク ショ ン ゲ ー ム な ど で 、 よ ぐ く 「 1 面 、2 面 と クリ ア し て いく ゲー ム 」 が あり ます が 、 
あれ を 思い 浮か べ て も ら え ば よく わか る で し ょ う 。 

『 プ リッ ツク リー ク 』 は 、 実際 の ドイ ツ 軍 の 行動 を 再現 し 、12 ス テー ジ の グラ ンド シ 
ナリ オ と 2 ステ ー ジ の 練習 シナ リオ か ら 構 成 さ れ て いま す 。 


@ 臨場 感 あ ふれ る 戦闘 シス テム 

『 プ リッ ツク リー ク 」 で は 、 新 し い 戦 闘 シ ステ ム を 採用 し て いま す 。 

“戦闘 画面 "は 、 従 来 の 横 か ら み た 表示 で は な く 、 真 上 か ら み た 表示 を と り ま し た 。 
この た め 、 今 まで 表現 で き な か っ た 地形 の 違い も 画面 で 確認 で きる よう に な り ま し た 。 
また 、 各 小隊 を 「 交 戦 部 隊 」 と し て 前 面 に 押し 出し て 戦闘 させ る か 、「 支 援 部 隊 」 と し 
て 後方 で 援護 に 回 すか を 指示 で きま す 。 た だ 戦闘 すれ ば よい の で は な く 、 こ こ で も 、 戦 
術 を 考え な く て は な ら な い の で す 。 


ee ロー ルプ レイ ング の 要素 

あな た は ロー ルプ レイ ング ゲー ム と いう も の を 御存知 で し ょ うか 。 

そう 、 ゲ ー ム の 登場 人 物 を プレ イヤ ー が 演じ る ゲー ム の こと で す 。 危機 一 髪 と いう と 
ころ で 、 思 わ ぬ 味方 が 現われ た り 、 だ ん だ ん キャ ラク ター が 強く な っ て いっ た り 、 な か 
な か が 面白 い ゲ ー ム で す 。 

ここ で 考え て みて くだ さい 。 こ の 「『 プ リッ ツク リー ク 』」 で は 、 プ レイ ヤー は ドイ ツ 軍 
の 機甲 師団 長 で す 。 し か も 、 歴 史 に 沿い 、 戦 闘 条 件 まで リア ル に 再現 し て いま す 。 考 え 
よう に よっ て は 、 こ れ ほ ど ロ ー ル プレ イン グ の 要素 を 含ん だ シミ ュ レ ーション ゲー ム は 
な い の で は な いで し ょ うか が 。 


実際 『 プ リッ ツク リー ク 』 に は 、 ロ ー ル プレ イン グ の 要素 が 取り 入れ られ て いま す 。 
天候 に よっ て 戦略 を 変え お な けれ ば な ら な いし 、 友 軍 ド イツ 軍 や ソ ピ エト 軍 の 援軍 が 到着 
する こと も あり ます 。 ま た 、 苦 戦 の 末 、 戦 闘 に 勝利 し た 部 隊 は 、 と き に は レベ ル ア ッ プ 
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し て 次 の ステ ー ジ に 臨め る の で す 。 

シミ ュ レ ーション ゲー ム と いう と 、「 デ ー タ は すご いけ れ ど 、 冷た い 感じ が する 」 と 
思わ れ が ち で す が 、『 プ リッ ツク リー ク 』 に 関し て は そん な こと は あり ませ ん 。 人 間 的 
な シミ ュ レ ーション ゲー ム な の で す 。 


@ 史 実に 沿っ た 設定 

『 プ リッ ツク リー ク 」 で は 、 1 一 1 で 説明 し た 「 東 部 戦線 」 を 背景 に 、 各 要素 を 設定 
し て いま す 。 地形 、 兵 器 の 種類 は も ちろ ん 、 勝 利 条 件 、 両国 の 戦力 、 部 隊 の 配置 位置 ま 
で (ある 程度 は ゲー ム バ ラン ス の た め に 変え て あり ます ) ある 程度 史実 に 沿っ て 再現 さ 
れ て いる の で す 。 

その た め 、 プ レイ ヤー は 実際 の ドイ ツ 軍 機甲 師団 長 と 同じ 条件 で 戦う こと に な り ま す 。 
も し 、 あ な た が ゲー ム に 負け て し まっ た ら 、 そ ぞ それは あな た が 、 ド イツ 軍 の 機甲 師団 長 に 
負け た こと に な る の で す 。 


@ アナ ログ 使用 に よる リア ル な グラ フィ ッ ク 
『 プ リッ ツク リー ク 』 で は 、 ア ナ ロ グ 専用 の グラ フイ ッ ク を 採用 し て いま す 。 そ の た 
、 今 まで に な い リ アル な 戦闘 画面 が 楽し め ま す 。 ま た 、 六 角形 の ヘッ クス ライ ン 表 示 
を 消す モー ド も 用 意 さ れ て いま す 。 正確 な デー タ だ け で は な く 、 グ ラフ イッ ク の 美 し さ 
に も 目 を 向け て くだ さい 。 
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KOK KKK KKK KKK KKK KKK KKK KKK KKKKK 
1-3 『 ブ リッ ツク リー ク 」 に 必要 な も の 

@ バ パソ コン 本 体 (対応 機種 ) 

『 プ リッ ツク リー ク 』」 を プレ イ す る た め に は 、 以 下 の パ ソコ ン の いずれ か が 必要 で す 。 


①PC-9801VF/VM/VX/RA/RX/RS 
@PC-9801UV/UX/LV/CV/ES/EX/N 
③PC-98DO 

※PC-9801E/F/M/U で は 使用 で きま せん 。 
PC-9801VF で は 外 付 け の 1 MB タイ プ の ディ スク ユニ ッ ト が 必要 で す 。 
PC-9801VF/VM 2 で は 16 色 グラ フィ ッ ク ポ ー ド (PC-9801-24) が 必要 で す 。 
PC-9801N で も 動作 し ます が 、 液 喝 画 面 で は ゲー ム が プレ イ し づら い 場 合 が あり ます 。 


@ デ ィ ス プレ イ 

アナ ログ RGB 対応 専用 高 解 像 度 カ ラー ディ スプ レイ (640X400 ド ッ ト ) を お 使い く 
だ さい 。 
※ デ ジタル RGB に は 対応 し て いま せん 。 


@OS 
NEC 製 MS-DOS シス テム (Ver.2.11、3.10、 3.30/A/B/C の いずれ か ) が 必要 で す 。 


@ メ モリ 
パソ コン 本 体 に 640KB 以上 の RAM が 必要 で す 。 


@ ド ライ ブ 
2 ドラ イブ 必要 で す 。 
※ ハ ー ド ディ スク で は 使用 で きま せん 。 


ee マウス 
マウ ス 専 用 の た め 、 バ スマ ウス また は シリ アル マウ ス が 必要 (操作 は 1 一 6 参照 ) で 
す 。 


@ 保存 用 ディ スク 


ゲー ム デ ー タ を 保存 する た め の デ ィ ス ク (ユー ザー ディ スク ) を 作成 する た め 、2 
HD タイ プ の 新品 、 ま た は 内 容 を 失っ て も いい ディ スク が 必要 で す 。 
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@ FM 音源 ボー ド 
PC-9801 VF/VM/VX/RA/RX/RS/ES で は 、 サ ウン ド ボ ー ド (PC-9801-26K) が 装 
偽 さ れ て いる 場合 の み 、 ゲ ー ム 中 に サウ ンド が お 楽し みい た だ け ま す 。 


【 注 】 ・PC-9801 UV/UX/CV/EX は 、 す で に サウ ンド ボー ド が 搭載 され て いま す の 
で 、 新た に 用 意 し て いた だ く 必 要 は あり ませ ん 。 
・ ミ ュー ジッ クジ ェ ネ レー ター ボー ド (PC-9801-14) に は 対応 し て いま せん 
の で 、 ご 注意 くだ さい 。 
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TOK KI KOI tok 
1-4 MS-DOS の イン スト ー ル 

@ イ ンス トー ル と は ? 

パッ ケー ジ に 入っ て いる ゲー ム デ ィ ス ク を 使用 する に は 、 ま ず 、 ゲ ー ム ディ スク 1 に 
MS-DOS を 組み 込む 必要 が あり ます 。 こ の MS-DOS の 組み 込み の こと を イン スト ー 
ル と いい ます 。 ぞ そこ で まず 、MS-DOS の 起動 方 法 を 、 そ れ か ら イ ンス トー ル の 操作 を 
説明 し ます 。 


> MS-DOS の 起動 
① 日 本 語 MS-DOS の シス テム ディ スク を 用 意 し ます 。 
※ 日 本 語 MS-DOS の シス テム ディ スク は 、NEC 純正 の Ver2. 11 、Ver3. 10、 ま た は 
Ver3.30/A/B/C を 使用 し て くだ さい 。 
CAMHS. 、 本 体 の 順 で 電源 を 入れ ます 。 
※ 内 容 が 壊れ る こと が ある の で 、 デ ィ ス ク は 抜い て お いて くだ さい 。 
@MS-DOS の シス テム ディ スク を ドラ イブ A ( 1 と 番号 が 付い た 方 ) に セッ ト し 、 
MS-DOS の シス テム を 起動 し ます 。 
④「『 日 付 を 入力 し て くだ さい 」 と 表示 され た と き は 、 リ ター ン キ ー を 2 回 、 
「MS-DOS コマ ンド メニ ュー」 が 表示 され た と き は 、[STOP] キー か 、[CTRL] 
+—+ [C] キー を 押し ます 。 
※ 以 上 の 手順 で MS-DOS の コマ ンド 入力 待ち (A > と 表示 され る ) に な ら な か っ た 
と き は 、 リ セッ ト ボ タン を 押し て や り 直 し て みて くだ さい 。 


ルイ ンス トー ル 操 作 
① 「MS-DOS の 起動 」 の 手順 に し た が っ て MS-DOS を 起動 し ます 。 
②『 プ リッ ツク リー ク 」』」 の ゲー ム デ ィ ス ク 1 を 、 書き込み 可能 な 状態 (5 イン チ の デ 
ィ ス ク の 場合 は プロ テク トシ ー ル を は が し ます 。3.5 イ ンチ の ディ スク の 場合 は プ 
ロ テ ク トノ ッ チ を 閉じ る ) に し 、 ド ライ ブ B (2 と 番号 が 付い た 方 ) に 入れ ます 。 
@MS-DOS の コマ ンド 入力 待ち (A > と 表示 され る ) の 状態 を 確認 し 、 
A>B: の 
B > SYSCOPY 
の 下線 の 部 分 を 入力 し て くだ さい 。 
④ し ば らく する と 、 次 の よう な メッ セー ジ が 表示 され ます 。 


ドラ イブ A に MS-DOS の シス テム ディ スク を 入れ て くだ さい 。 
ドラ イブ B に ブ プリッ ツク リー ク の ゲー ム デ ィ ス ク 1 を 入れ て くだ さい 。 
準備 が で きた ら ど れ か キー を 押し て くだ さい 。 
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⑤ ド ライ ブ の 中 の ディ スク を 確認 し て リタ ー ン キー を 押し ます 。 す る と 、 ド ライ ブ が 
作業 中 で ある こと を 示す 赤 ラ ンプ が 点 減 し 、「 イ ンス トー ル 中 」 と 表示 され ます 。 
⑥ イ ンス トー ル が 終り 、 以 下 の よ うに 表示 され ます 。 


プ ブリッツ クリ ー ク の イン スト ー ル を 終了 し まし た 。 
プ ブリッ ツク リー ク の ゲー ム デ ィ ス ク 1 を ドラ イプ ブ A に セッ ト し て 、 
本 体 の リセ ッ ト ボ タン を 押し て くだ さい 。 


⑨⑦ 指 示 に 従い 、 ゲ ー ム ディ スク 1 を ドラ イプ ブ A に 入れ て リセ ッ ト ポ タン を 押し ます 。 
※ ゲ ー ム ディ スク 1 は 書き 込み 禁止 (5 イン チ の ディ スク は プロ テク トシ ー ル を は る 、 
3.5 イ ンチ の ディ スク は プロ テク トノ ッ チ を 開く ) の 状態 で 使用 し て くだ さい 。 


@ デ ィ ス ク の フォ ー マ ッ ト 

中 断 し た ゲー ム デ ー タ を 保存 する に は 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク が 必要 で す 。 そ の 作り 方 は 、 
P. 11 の [ユー ザー ディ スク 作成 ] で 説明 し て いま す が 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を 作る た め 
に は 、MS-DOS で フォ ー マ ッ ト さ れ た ディ スク も 必要 で す 。MS-DOS を 使っ た つい 
で に 、 こ こ で フォ ー マ ッ ト の や り 方 を 説明 し て お きま す 。 


レル フォー マッ ト 操 作 

①「MS-DOS の 起動 」 の 操作 に し た が っ て 、MS-DOS を 起動 し ます 。 

②⑨ ド ライ ブ A に MS-DOS の シス テム ディ スク が 入っ て いる の を 確認 し 、 キ ー ボ ー ド 
か ら 、 


A>FORMAT BB : J] 


の 下線 部 を 入力 し ます 。 

③ 指 示 に 従い 、 ド ライ ブ B に 2 HD タイ プ の 新品 また は 内 容 を 失っ て も いい ディ スク 
を 入れ 、 何 か キー を 押し ます 。 

《④ デ ィ ス ク の タイ プ を 聞い て きま す の て 必ず 「 1 MB」 を 選択 し て くだ さい 。 フ ォ ー 
マッ ト が 行わ れ ま す 。 

※ シ ナリ オデ ー タ に は 、 練 習 シ ナリ オ と グラ ンド シナ リオ の 2 種類 が あり ます 。 1 枚 
の ユー ザー ディ スク に は 1 つの シナ リオ し か 作成 で きま せん の で 、 両 方 の シナ リオ 
で 遊び た い 場 合 は 、2 枚 の フォ ー マ ッ ト し た ディ スク が 必要 で す 。 
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1-5 『 ブ リッ ツク リー ク 』 起 動 ! 

@ ス イッ チ ON! 

イン スト ー ル と ディ スク の フォ ー マ ッ ト が 終了 し た ら 準 備 は OK で す 。 

それ で は 、『 プ リッ ツク リー ク 」』」 を 起動 させ まし ょ う 。 


起動 方 法 

① ま ず 、 周 辺 機器 、 パ ソコ ン 本 体 の 順 で 電源 を ON に し ます 。 
この と き 『 ブ リッ ツク リー ク 」 の ゲー ム デ ィ ス ク 1 は 抜い て お いて くだ さい (ディ 
スク が 壊れ る 可能 性 が あり ます ) 。 

②④『「 ブ リッツ クリ ー ク 』」 の ゲー ム デ ィ ス ク 1 を ドラ イブ プ A に 入れ ます 。 

③ リ セッ ト ポ タ ン を 押し ます 。 


以上 の 操作 で 『 プ リッ ツク リー ク 』」 が 起動 し 、^ オ ー プ ニン グ 画 面 " が 表示 され ます 。 
“オープニング 画面 " が 表示 され な いと き は 、 も う 1 度 リ セッ ト ボ タン を 押し て みて く 
だ さい 。 そ ぞ れ で も だ め な 場合 は 、MS-DOS が イン スト ー ル され て いな いか 、 パ ソン コン 
本 体 の メモ リ が 足り な いな どの 原因 が 考え られ ます 。 イ ンス トー ル を や り 直 し て みる か 、 
ハー ドウ ェ ア の 設定 の 確認 を し て みて くだ さい 。 


@ ス ター ト 画 面 

“オープニング 画面 " の 音楽 が 終わ る と (途中 で 左 ク リッ ク も し く は 任意 の キー を 押 
す ) 次 に 表示 され る 画面 が "スタ ー ト 画面 TH. “スタート 画 面 に は 、 オ ー ト バイ 
2 台 と 標識 が 表示 され て いま す 。 ご この 中 の 標識 の 部 分 が 「 ス ター トメ ニュ ー」 で す 。 

「 ス ター トメ ニュ ー」 に は [GAME START] [USER DISK] [END] の 3 つが あり ま 
す 。 [GAME START] は 、 ゲ ー ム を 開始 する と き に 、[USER DISK] は 、 ゲ ー ム デー 
夕 保存 用 の ディ スク (ユー ザー ディ スク ) 作成 に 、 そ し て [END] は 、 ゲ ー ム を 終了 
する と き に 使用 し ます 。 そ の 他 に マウ ス の 設定 変更 を お こない た い 場 合 は [TAB] キ 
ー を 押し ます 。 す る と マウ ス 変 更 メ ニュ ー が 表示 され ます の で 、 カ ー ソ ルキ ー で 変更 す 
る マウ ス に カー ソル を 合わ せ リ ター ン キ ー を 押し て くだ さい 。 


ee ユー ザー ディ スク 作成 

標識 の 中 の [USER DISK] は 、 ゲ ー ム デー タ を 保存 する ユー ザー ディ スク を 作成 す 
る メニ ュー で す 。 ユー ザー ディ スク と いう の は 、1 一 4 で 説明 し た フォ ー マ ッ ト し た デ 
ィ ス ク に 、 ゲ ー ム ディ スク 2 の シナ リオ デー タ を 転送 し た も の で す 。 ユー ザー ディ スク 
を 作成 し て いな いと 中 断 し た ゲー ム の デー タ を 保存 し て お く こ と が で きま せん 。 


eli 


シナ リオ デー タ に は 、 練 習 シ ナリ オ (2 ステ ー ジ ) と グラ ンド シナ リオ (12 ス テー 
ジ ) の 2 種類 が あり ます 。 1 枚 の ユー ザー ディ スク に は 、 1 つの シナ リオ し か 作成 で き 
ませ ん の で 、 ど ちら か を 選択 し て くだ さい 。 ま た 、 ゲ ー ム デー タ は 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク 
1 枚 に つき 3 つま で し か セー プ で きま せん の で 注意 が 必要 で す 。 


> [USER DISK] 操作 
@ [USER DISK] を 選択 (ADU YY) し 、 
ドラ イブ A に 入っ て いる ゲー ム デ ィ ス ク 1 


GAME DISK 2 
を ゲー ム デ ィ ス ク 2 と 入れ 換え ます 。 
の ドラ イブ A を 左 ク リッ ク し ます 。 DRIVEN: 
③ 1 一 4 で フォ ー マ ッ ト し た ディ スク を ドラ B 





イブ B に 入れ ドラ イブ B を 左 ク リッ ク し ま 
す 。 

④ 練 習 シ ナリ オ と グラ ンド シナ リオ の ファ イ 
ル が 表示 され ます の で 、 ど ちら か を 選択 し 、 操 USER DISK 
クリ ッ ク し ます 。 

する と 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク が 作成 され ます 。 

⑥「 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク の 作成 が 終了 レ し まし 
た 」 と いう メッ セー ジ が 表示 され ます 。 

⑦ そ の 後に ドラ イプ ブ A に 入っ て いる ゲー ム デ ィ ス ク 2 を ゲー ム デ ィ ス ク 1 と 入れ 換え 、 
ユー ザー ディ スク は その まま に し て お きま す 。 

※ 以 後 は 、 ド ライ プ A に ゲー ム デ ィ ス ク 1 、 ド ライ ブ B に 作成 し た ユー ザー ディ スク を 
入れ た 状態 で プレ イ し ます 。 


DRIVE No. 
A 


© 





@ ゲー ム 開 始 
『 プ リッ ツク リー ク 』」 で は 、 ゲ ー ム を 開始 する と き に 、 ス テー ジ の デー タ を 読み 込む 
必要 が あり ます 。 こ の デー タ は 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク に 入っ て いま す 。 
読み 込み 方 法 に は 、[FILE] と [IMAGE] が あり ます 。[FILE] は ファ イル ネー ム で 
の 選択 (IMAGE) は マッ プ の 全体 図 で 選択 する 方 法 で す 。 


> [GAME START] 操作 

① [GAME START] を クリ ッ ク し ます 。 

② 標 識 の 中 央 の 看板 に 、 デ ー タ の 読み 込み 方 法 (FILE/IMAGE) と 、 ド ライ ブ の 選択 
が 表示 され ます の で 、 そ れ ぞ れ の 項目 を クリ ッ ク し て くだ さい 。 

-※ ド ライ ブ は 、 そ の と き 『 プ リッ ツク リー ク 』」 の ユー ザー ディ スク が 入っ て いる ドラ 
イブ を 選択 し ます 。 
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③ フ ァイル ネー ム も し く は マッ プ の 全体 図 ( 図 参 照 ) が 表示 され る の で 、 読 み 込 む デ 
ー タ を 直接 クリ ッ ク し て 選択 し て くだ さい 。 
※ ス テー ジ デ ー タ は 、 第 1 ステ ー ジ の デー タ と 、 セ ー プ し た ゲー ム デ ー タ の み が 表 示 
され ます 。 
④ こ の 時 、 読 み 込 ん だ デー タ が マッ プ デ ー タ な ら ば [解説 画面 ] (P. 16) に 、 ゲ ー ム 
デー タ な ら ば 直接 [ゲー ム 画 面 ] (P.21) に 進み ます 。 
(FILE 画面 〉 
0 90/10/17: ター ン : 1 スタ ー ト :1 
. 0 -90/10717: ター ン : 2 スタ ー ; 
0 90/10/17: ター ン : 5 スタ ー 
rf 
に ググ ag DRIVE No. 
ARB 


ペン ーー 





No: ファ イル 番号 。 

ステ ー ジ 名 : 各 ス テー ジ 名 。 

STAGE : ステ ー ジ 番号 。 

GAME COMMENT : ゲー ム 
デー タ の 保存 時 の コメ ント 。 





@ ス ター ト 画 面 か ら の 終了 
“スタ ー ト 画面 か ら の 終了 方 法 を 説明 し て お きま す 。 終了 し た いと き は 、「 ス ター ト 
メニ ュー」 の [END] を 左 ク リッ ク し ます 。 表 示さ れ た 指示 通り に ディ スク を 抜い て 、 
パソ コン の 電源 を 切れ ば 完了 で す 。 
ゲー ム を 終わ る と き は 、 必 ず 一 度 “スタ ー ト 画面 "に 戻っ て か ら 終 了 し て くだ さい 。 
> [END] 操作 
①「 ス ター トメ ニュ ー」 の 【[END] を 左 ク リッ ク し ます 。 
②「 デ ィ ス ク を 抜い て 電源 を 切っ て くだ さい 」 と 表示 され ます 。 ゲ ー ム を 終了 する 場 
合 は 指示 に 従い ます 。 こ こ で 、 左 クリ ッ ク す る と [END] を 左 ク リッ ク す る 前 の 
“スタ ー ト 画面 "に 戻る こと が で きま す 。 
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1-6 『 ブ リッ ツク リー ク 」 の 基礎 知識 

@ マ ウス 

『 プ リッ ツク リー ク 」 は 、 マ ウス 専用 で す 。 こ こ で は マウ ス に つい て 説明 を くわ えま 
す 。 

まず 、 画面 に 表示 され る 矢印 の こと を 「 マ ウス カー ソル 」 と 呼び ます 。 そ し て 、 HD 
リッ ク が 「 決 定 ・ 選 択 」、 右 クリ ッ ク が 「 取 消 ・ キ ャ ン セ ル 」 を 表し ます 。 以 降 、 こ の 
マニ ュ ア ル で 「 選 択 」、「 ク リッ ク 」 と いう 場合 は 左 ク リッ ク を 、「 キ ャ ン セ ル 」 と いう 
場合 は 右 ク リッ ク を 表し ます 。 


@ ス クロ ー ル バー a ③ 
右 の 図 を 見 て くだ さい 。『 プ リッ ツク リー ク 』 で は 、 

部 隊 選 択 な どの 画面 に し 、 この よう な も の が 表示 され ま 

す 。 こ れ を スク ロー ル バ ー と いい ます 。 
スク ロー ル バ ー で は 、 選択 可能 な も の が 多 すぎ て 1 

面 に 表示 で き な い と き の 、 表示 の 変更 を 行い ます 。 の 
① の 部 分 が 、 選 択 可 能 な 全体 を 表し 、② が 現在 画面 

に 表示 され て いる 領域 表し ます 。③ を クリ ッ ク す る 

と 画面 表示 部 分 が 1 項目 上 に 、 ④ を クリ ッ ク す る と 、 

1 項目 に スク ロー ル し ます 。 画面 の スク ロー ル は 、 

① の 範囲 を 直接 クリ ッ ク し て も 、 ② の スク ロー ル バ ー に 

を 直接 クリ ッ ク し た まま 移動 させ て も 可能 で す 。 


@ 目標 選択 モー ド 


VIEW 画面 (P.21) 上 で 、 他 の 部 隊 に 対す る メニ ュー を 実行 する 
と き 、 目標 に な る 部 隊 を 選択 する モー ド の こと で す 。 

この モー ド に 入る と 、 自 部 隊 の 隣 授 6 ヘッ クス に 、 左 図 の よう に 
番号 が 表示 され ます 。 目標 の 部 隊 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 、 直 
接 番号 を クリ ッ ク す る こと で 選択 し た こと に な り ま す 。 





@ シ ミュ レー ショ ン ゲ ー ム 用 語 
シミ ュ レ ーション ゲー ム の 中 に よく 登場 する 、 専門 用 語 と いう も の が あり ます 。 こ の 
マニ ュ ア ル で も 、 た び ぴた び 使 用 する の で 、 こ こ で 一 通り 説明 し て お きま す 。 
① マ ッ プ : 地図 の こと 。 シ ミュ レー ショ ン ゲ ー ム に は 、 さ ま ざ ま な 地図 が 登場 し ます 
が 、 ぞ の すべ て を マッ プ と 呼び ます 。 
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(ヘッ クス : マッ プ を 構成 する 六角 形 の マス の こと 。 地形 、 距 離 な ど を 表す 最小 単位 
で あり 、 部 隊 の 移動 や 、 戦 闘 に 影響 を 与え ます 。 

ター ン と フェ イズ : シミ ュ レ ーション ゲー ム で の 手順 を 表す 単位 。 
ター ン と は 、 各 プ レイ ヤー 1 回 ずつ 、1 回 り の 手順 の こと を 表し 、 フ ェ イ ズ は 、1 
人 の プレ イヤ ー の 1 回 の 手順 の こと を 表し ます 。 


(ター ン と フェ イズ パ ) 


第 1 ター ン 第 2 ター ン 
に = に あの Ole og? tee 
ドイ ツ 軍 一 友軍 ドイ ツ 軍 - ソビエト 軍 ー ドイ ツ 軍 一 友軍 ドイ ツ 軍 一 
フェ イズ フェ イズ フェ イズ フェ イズ フェ イズ 


④ 兵 器 : マッ プ 上 で 、 プ レイ ヤー が 操作 する 部 隊 を 構成 する 最小 単位 。 各 兵器 ご と に 、 
移動 、 戦 闘 な ど に 関す る デー タ が 設定 され て いま す 。 

⑤ 小 隊 : 部 隊 の 編成 単位 。 最 大 5 機 ま で の 同一 兵器 で 構成 され ます 。 

⑥ 中 隊 : 部 隊 の 編成 単位 。 最 大 5 つま で の 小隊 で 構成 され ます 。 中 隊 は 、 小隊 の 兵器 
種類 に は 関係 な く 編 成 で きま す 。 

ORB: 簡単 に 説明 する と 、 ど こま で 見 える か と いう こと 。 た だ し 、 ド イツ 軍 も 地図 
は 持っ て いる の で 、 地 形 に 関し て は 、 全 画面 確認 で きま す 。 そ の た め 、 敵 の 部 隊 の 
存在 を 確認 で きる 範囲 と いう こと に な り ま す (P.24 TRB) BR). 

⑧ 支 配 地 域 (ZOC) : 各部 隊 (中 隊 ) は 、 隣 援 し て いる 敵 部 隊 に 対し 攻撃 可能 な 武器 、 
攻撃 回 数 を 持っ て いる 場合 、 自 分 の いる ヘッ クス の 周囲 6 ヘッ クス (隣接 ヘッ ク 
ス ) に 対し て 支配 能力 を 持ち ます 。 敵 部 隊 の 支配 地域 は 通過 で きま せん (侵入 し た 
時 点 で 強制 的 に 停止 し ます )。 ま た 、 索 英 範囲 外 の 敵 の 支配 地域 に 侵入 する と 一 方 
的 に 攻撃 され ます (P.35 参 照 )。 

⑨ 地 形 : マッ プ に は 、13 種 類 の 地形 が あり 、 名 地形 ご と に 移動 消費 率 (部 隊 が 移動 す 
る 際 に 影響 を お よ ぼ し ます : P.65) 、 地 形 防御 率 (戦闘 時 、 部 隊 の 防御 力 に 影響 を 
お よ ぼ し ます : P. 66) 、 建 物 地形 の 索敵 範囲 な ど が 設定 され て いま す 。 地 形 に は 、 
平地 、 森 、 荒地 、 湿 地 、 丘 陵 、 山 岳 、 大 河 、 川 、 陣 地 、 村 、 町 、 道路 、 橋 が あり ま 
す (P.75)。 
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作戦 開始 前 の 下 準備 


支 文 廊 文 支 文太 廊 文 文 太 廊 文壇 支 娘 文 文 文 文 文 文 支 支 文 文太 文 文 
の 一 ] 戦線 全体 像 を 把握 せよ 【 解 説 画面 】 
…・“ ス ター ト 画 面 ”(P. 12) の [ゲー ム 開 始 ] で マッ プ を 選択 する と “解説 画面 

が 表示 され る 。 

ここ で は 、 機甲 師団 長 と し て の あな た に 、 東部 戦線 の 全体 図 と と も に 作戦 指令 が 出さ 
れる 。 戦況 を 把握 し 的 確 な 作戦 を 立て る た め に は 最も 重要 な 場面 だ 。 指 令 を 受け て し ま 
えば 、 も うろ 司令 部 と 連絡 は 取れ な い 。 あ と は 、 あ な た 一 人 の 考え で この 戦闘 を 乗り 切ら 
な けれ ば な ら な い の だ (実際 に 、 こ こ か ら 直 接 “スタ ー ト 画面 "に は 戻れ ませ ん ) …… 


(解説 画面 〉 
① ス テー ジ 表 示 部 ③ 解 説 表示 部 





EBL も € を つづ ( 

つい に モス クワ へ 、 の 入口 と 

いえ る 都市 スモ レン ス 2 の 前 | 
| MARCHE 

そし て 、 BOR APE 





②HQ マッ プ の 解説 メニ ュー 


@ 解説 画面 の 見 方 

まず 、 画 面 左 の マッ プ を 見 て くだ さい 。 こ れ が 、 ス テー ジ 表 示 部 で す 。 こ こ に は 、 ペ 
ルリ ン か ら モ スク ワ ま で の 、 我 が ドイ ツ 軍 対ソ ビエ ト 軍 の 戦場 と な っ て いる 範囲 が 含ま 
れ て いま す 。 ご この 中 の 赤色 で [STAGE 1 ] と 表示 され て いる 部 分 を クリ ッ ク し て み ま 
し ょ う (第 2 ステ ー ジ 以降 、 画面 中 に 白色 で [STAGE *] と ある の は 、 す で に クリ ア 
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し た ステ ー ジ で す ) 。 す る と HQ マッ プ が 表示 され ます 。 あ な た が 配属 され る 戦線 は こ 
こ な の で す 。 こ の 画面 の 、 赤 色 の 点 が 敵 ソ ビエ ト 軍 の 確保 (占領 ) し て いる 建物 の 地点 、 
白色 の 点 が 味方 の ドイ ツ 軍 の 確保 (占領 ) し て いる 建物 の 地点 を 表し ます 。 

それ で は 、 右 クリ ッ ク で HQ マッ プ か ら 抜 け 、 作 戦 指 令 に 目 を うつ し まし ょ う 。 
右側 の 解説 文 が 表示 され て いる と ころ を 、 解 説 表示 部 と 呼び ます 。 解 説文 の 下 に は 、 
「 解 説 メ ニュ ー」 が 表示 され て いま す 。 [NEXT] を クリ ッ ク す る と 次 の ペー ジ に 、 
[BACK] を クリ ッ ク す る と 前 の ペー ジ に 切り 替わり ます 。 

心ゆく まで 指令 を 読ん だ ら [END] を クリ ッ ク し て 、 部 隊 の 編成 (2 一 2 参照 ) に 
進み ます 。 


勝利 条件 
SA 作戦 に 勝利 する に は 、 た だ や みく も に 戦闘 を 繰り 返す だ け で は いけ な い 。 戦線 の 
重要 な お ポイ ント を 理解 し 、 そ こ を 確保 する こと が 勝利 に 結び つく の で ある ……。 


『 プ リッ ツク リー ク 』 で は 、 勝 利 都 市 と いう も の が 設定 され て いま す 。 規定 ター ン 終 
時 に ここ を すべ て 確保 し て いる こと で 、 作 戦 に 勝利 し た と みな され る の で す 。 ま た 、 
勝利 都市 を すべ て 確保 し て も 、 規定 の ター ン が 終了 する まで ステ ー ジ は 終わ り ま せん 。 
勝利 都市 を 確保 する た め に は 、 部隊 が 町 (も し く は 村 ) へ 侵入 し 占領 する こと が 必要 で 
す 。 い っ た ん 占領 すれ ば 、 そ の 場 を 移動 し て も 敵 部 隊 が 占領 する まで は 確保 状態 と な り 
ます 。 

な お 、 勝 利 都 市 の 数 や 規定 ター ン 数 は ステ ー ジ ご と に 異な っ て いま す 。 
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る る と る る る る る る る る る る る る る る る る る る みる 
の 一 の 部 隊 の 編成 【 編 成 画面 】 
e 編成 画面 の 見 方 

ee 師団 長 と し て の あな た の 最初 の 仕事 が 部 隊 の 編成 だ 。 限 られ た 部 隊 を いか に 有効 
に 組み 合わ せ 、 そ の 能力 を 最大 限 に 発揮 する か 、 最 前 線 に 派遣 され た 指揮 官 は 、 す べ て 
一 人 で 考え な く て は な ら な い の で ある …… 


“解説 画面 " か ら [END] を 選択 する と 、 次 に 表示 され る の が “編成 画面 「 で す 。 こ 
CTS. 小隊 間 の 兵器 機 数 の 調整 お よび 、 中 隊 の 編成 を 行い ます 。 


1) (編成 画面 〉 





。 PzKu WOR PzKw IHD PzKw 10 PzKw 0 PE2 
| = | a as ff cw 
5 5 5 5 5 |i 
[ 
。 PzK。 DOM PzKy DOB PrKe MOR PzKo M0 Pe2 Ti 
GF a 8 BE a Ga 
5 5 5 5 5 


ー ニ マー ロロ > ® 


NO. P2kulVepl Pk IV PzKo IVER SonT | 
= 5 - EE —* LLL RE 

5 5 5 5 Cal = 

2 pzku MOM PG! i | Be 5 
ae | com é 
| 5 5 
PzKo ID 雇 PzKo IO PGI p61 ee 
‘Ss § ae ma 上 Ga “4 
5 5 5 5 





① 編 成 メ ニュ ー ⑦ 補 充 完了 メニ ュー 
② 中 隊 編 成 表 ⑧ 合 流 先 小隊 枠 

③ 中 隊 名 表示 部 ⑨ 機 数 調整 バー 

④ 中 隊 編 成 表 小 隊 枠 _⑩ 小 隊 表 示 部 

⑤ 合 流 表 ⑪ 小 隊 表 示 部 小隊 枠 


OS RIT 


は じ め の ステ ー ジ に は 、 MRT XN THHAOPHMRACHVET. CHDK, 
すでに 編成 が 終わ っ て いる 、 と 思う か も し れ ま せん が 、 こ れ は 、 単 に 並べ て ある だ け で 
す 。 こ こ に 表示 され て いる 部 隊 は 、 す べ て あな た の 配下 に あり ます 。 最終 的 な 判断 は 、 
や は りあ な た が 行わ な けれ ば な ら な い の で す 。 
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中 隊 編 成 表 に 表示 され る も の は 、 す で に 中 隊 に 組み 込ま れ て いる 小隊 で す 。 そ れ に 対 
し 、 画面 石 の 小隊 表示 部 は 、 補 充 部 隊 な どの 、 ま だ 中 隊 に 属し て いな い 小 隊 を 待機 させ 
て お く 部 分 で す 。 こ の 中 の 小隊 は 、 基 本 性 能 表 (P.64) の 通し 番号 順に 、 自 動 的 に 並 
び 変 えら れ ま す 。 

基本 的 に “編成 画面 " で は 、 小隊 の 交換 を 繰り 返し て 作業 を 進め ます 。 こ の 操作 は 、 
中 隊 編 成 表 同士 で も 、 ま た 小隊 表示 部 を 先 に 指定 し て も 可能 で す 。 

ここ で 編成 され た 中 隊 は 、 先 頭 の 小隊 の 兵科 か ら 自動 的 に 決定 され た 中 隊 名 で 呼ば れ 
ます 。 


じ 編 成 操作 
1 . 中 隊 編 成 表 一 一 小隊 表示 部 間 の 小隊 交換 
① 中 隊 編 成 表 内 で 交換 元 と な る 小隊 枠 を クリ ッ ク し ます 。 
※ こ こ で 小隊 枠 を 2 回 クリ ッ ク す る と 、 そ の まま 小隊 表示 部 へ 移動 し ます 。 
クリ ッ ク し た 小隊 枠 内 の 表示 が 反転 し ます ( 右 ク リッ ク で キャ ン セ ル )。 
③ 小 隊 表 示 部 内 の 交換 先 を クリ ッ ク し ます 。 
(《④① と ③ で クリ ッ ク し た 小隊 が 入れ 替わり ます 。 
※ ① と ③ の 手順 は 逆 で も 可能 で す 。 
2. 中 隊 編 成 表 内 の 小隊 交換 
① 交 換 元 と な る 小隊 枠 を クリ ッ ク し ます 。 
⑨④ ク リッ ク し た 小隊 枠 内 の 表示 が 反転 し ます 。 
③ 交 換 し た い 小 隊 枠 を クリ ッ ク し ます 。 
④① と ③ で クリ ッ ク し た 小隊 が 入れ 替わり ます 。 


@ 掘 成 メ ニュ ー 

画面 上 部 に 表示 され て いる メニ ュー が 、「 編 成 メ ニュ ー」 で す 。 

「 編 成 メ ニュ ー」 に は [合流] [ヘル プ ] [自動 ] [終了 ] の 4 種類 が あり 、 そ れ ぞ れ ク 
リッ ク す る こと に より 実行 され ます 。 各 メニ ュー の 操作 は 以下 の 通り で す 。 


SS 
同 兵器 の 小隊 同 士 の 機 数 調整 の こと で す 。 ス テー ジ を クリ ア し た 後 、 分 散 し た 小隊 、 
も し く は 補充 部 隊 (P.52) を 再編 成す る と き な ど に 使用 され ます 。 た だ し 、 第 1 ステ 
ー ジ の 開始 時 は 、 す べ て の 小隊 が 最大 構成 機 数 (5 機 ) で 構成 され て いる た め [合流 ] 
は で きま せん 。 ス テー ジ を クリ ア し て 、 生 き 残 っ た 部 隊 を 編成 し 直す と き に 、 は じ め て 
必要 に な る メニ ュー な の で す 。 く わし く は “引継 ぎ 画 面 "(P.51) を 参照 し て くだ さい 。 


@19 


DB [ヘル プ ] 操作 一 一 一 一 一 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
"編成 画面 内 に 表示 され て いる 小隊 の デー タ を 詳し く 見 た いと き に 使い ます 。[ ヘ ル 
プ ] メニ ュー を クリ ッ ク す る こと で [ヘルプ] モー ド に 入り 、 そ れ 以 降 は 直接 小隊 を ク 
リッ ク す る と 、 名 小隊 の 詳細 デー タ が 表示 され る よう に な り ま す (P.57 [ヘル プ ] メ 
ニュ ー 参 照 )。 [ヘルプ] モー ド か ら 抜 ける と き は メニ ュー の [終了 ] を クリ ッ ク す る か 、 
単に 右 ク リッ ク し て くだ さい 。 


SSS SSS SSS 

自動 編成 の こと で す 。 こ の メニ ュー を クリ ッ ク す る と 、 コ ンピュータ が 補充 部 隊 の 組 
み 込 みか ら 小 隊 の 合流 まで 、 す べ て 自動 的 に 編成 し ます 。 小隊 は 、 で きる だ け 5 機 に な 
る よう に 合流 され 、 中 隊 は 、 あ る 程度 の 支援 効果 (P.41) を 考慮 し て 編成 され ます 。 
[自動 ] メニ ュー を 選択 (クリ ッ ク ) し て 編成 を 行っ た 後 で も 、 手 動 操作 の 編成 は で き 
る の で 、 自 動 編成 で 気に入ら な いと ころ だ け 、 あ な た が 修正 する と いっ た 使い 方 も 可能 
で す 。 


| 近作 ニーーーーー デ ーー ーーーー デ ーーーーーー デ ーーーーーーー デ ーー デーー デ 
それ ぞ れ の メニ ュー 画面 や “編成 画面 その も の か ら 抜 ける と き に 使う の が [終了 ] 
で す 。 編成 メニ ュー を 選択 し て いな い 状 態 で [終了] を クリ ッ ク す る と [編成 画面 ] を 


終了 し 、[ ゲ ー ム 画面 ] (P.21) が 表示 され ます 。 
た だ し 、 小隊 表示 部 に 小隊 を 残し た まま [終了] を クリ ッ ク す る と 、 小隊 表示 部 内 
の 小隊 は ゲー ム か ら 除 外さ れ ま す の で 注意 し て くだ さい 。 








小隊 デー タ と 部 隊 の 編成 
中 隊 を 編成 する と 、 中 隊 の 速度 、 燃 料 な ど が 自動 的 に 決ま る 。 こ れ 
は 、[ ヘ ルプ ] メニ ュー で 表示 され る 小隊 デー タ と は 別 の 、 中 隊 単 位 
の 能力 を 表す も の で ある 。 こ の と き 注 意 が 必要 な の が 、 速 度 、 燃料 、 
索敵 の 3 つ だ 。 速 度 は 中 隊 内 で 最も 遅い 小隊 に 合わ され 、 燃料 は 現 燃 
料 が 最も 少な い 小隊 に 合わ され る 。 ま た 、 RMS. 索敵 範囲 が 最も 大 
きい 小隊 の 値 と な る 。 

その 他 の デー タ も 、 も ちろ ん 、 中 隊 を 編成 する と き の 重 要 な お ポイン 
ト と な る が 、 名 デー タ が 何 を 表し て いる か の 詳し い 説 明 に つい て は 、 
P.57 の [ヘル プ ] メニ ュー を 参照 し て ほし い 。 
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ゲー ム を 始め る 前 に 


KOK KK KKK KKK KKK KKK KKK Kk kkk 
3-1 ここ が 君 の 戦場 だ ! 【 ゲ ー ム 画面 】 
ee 部 隊 の 編成 が 終わ っ た ら 、 い よい よ 戦 闘 に 入る 。 あ な た が 部 隊 を 指揮 する 中 心 と 
な る 画面 が "ゲー ム 画 面 「 で ある ……。 


〈④ ピ ュー カー ソル 








UP F 
we | MER YR 0 
S| 需 勝 利 都 市 雪 0 
§ 総 勝利 都市 赦 5 
a 現在 ター ン 1 

"| 終了 ター ン 28 
座標 | 0/ 0 


⑤ 情 報 表示 部 
(部 隊 表 示 部 ) 





@ ゲー ム 画 面 の 見 方 

まず 、 画 面 左 の VIEW 画面 の @。 こ こ に は 、 こ の ステ ー ジ の 戦域 の 中 の 、 あ な た が 部 
隊 に 指示 で きる 範囲 が 表示 され て いま す 。VIEEW 画面 の 範囲 は ? 段階 (5X15 ヘ ックス 、 
30X30 ヘ ックス ) に 変更 する こと が 可能 で す (P.31 参 照 )。 画 面 内 の ヘッ クス 上 で 点 減 
し て いる カー ソル を ヘッ クス カー ソル と 呼び 、 現在 指定 し て いる 地点 を 表し ます 。 な お 、 
VIEW 画面 で は 部 隊 (中 隊 ) の シル エッ ト を 確認 する こと が で きま す 。15X15 ヘ ックス 
の 場合 、 よ く 見 る と シル エッ ト の 上 部 に 書い て ある 数 字 に 気づく で し ょ う 。 こ れ は 、 そ 
の 部 隊 の 中 隊 戦 闘 力 ( 1 て 10) を 示し て いま す 。 ま た 、30X30 ヘ ックス を 表示 し て いる 
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場合 、 先 頭 に ある 小隊 の 兵科 タイ プ (P 、S 、R 、U、| ) が 表示 され ます 。 ま た 、15 
x15 ヘ ックス の と きのみ 、 行動 終了 の 部 隊 に は 、 シ ル エ ッ ト 下 に 「END」 と 表示 され 
ます 。 

そし て 、 戦 域 全 体 を 表示 する の が 、 右 上 の フル 画面 で す 。 こ の 中 の 四角 の 枠 を ビュ ー 
カー ソル と いい 、VIEW 画面 に 表示 され る 範囲 と 対応 し て いま す 。 ピ ュー カー ソル は 、 
クリ ッ ク す る こと に より 移動 で きま す (クリ ッ ク し た まま 移動 する こと も 可能 で す )。 

右 下 の 情 報 表示 部 に は 、 各 ステ ー ジ に 必要 な 最小 限 の 情報 が 表示 され て いま す 。 情報 
表示 部 は 、 コ ンピュータ フェ イズ 時 に は 簡略 化 され た 情報 の 表示 に な り ま す 。 

下 の 図 を 見 て くだ さい 。 

(情報 表示 部 ) 

ステ ー ジ 名 
パル パロ ッ サ 1 ee 現在 の ステ ー ジ 名 (作戦 名 ) 
AE fy Ss ーー 3 ステー ジ に 設定 され た 天候 
プレ イヤ ーー 現 フ ェ イ ズ の 手 番 プ レイ ヤー 
師団 レベ ル  「 ーー 師団 の 経験 レベ ル 。F (未熟 ) ~A (精鋭 
航空 ボ ポイント. 1 ーー 現 ター ン で 使用 可能 な 航空 ポイ ント 数 (P.42) 
現 勝 利 都市 数 0 = 現在 ドイ ツ 軍 が 確保 し て いる 勝利 都市 数 
総 勝利 都市 数 5 = 一 る % ス テー ジ の 勝利 目標 と な る 勝利 都市 数 
現在 ター ン 5 m= 現時 点 の ター ン 数 
終了 ター ン 28 一 ステ ー ジ の 規定 ター ン 数 
座標 0/ 0 = 現在 の ヘッ クス カー ソル の 位置 


(情報 表示 部 (コン ピュ ー タ フェ イズ 時 )) 


プレ イヤ ー 
ソ ピ エト 軍 mee 現 フ ェ イ ズ の 手 番 プ レイ ヤー 
航空 Pt. 
() memes 現 タ ー ン で 使用 可能 な 航空 ポイ ント 数 
勝利 都市 示 
QO 一 現在 ソ ピ エト 電 ( 友 軍 ド イツ 軍 ) が 確保 し て いる 勝利 都市 
現在 ター ン Be 
28 eee 現時 点 の ター ン 数 
終了 ター フン ee ee ※ 右 クリ ッ ク し 続け 
28 mee 各 ス テー ジ の 規定 ター ン る と アラ ー ム が な 
り 、 コ ンピュータ 
,。 4/58 em 現在 の ヘッ クス カー ソル の 位置 相当 フェ ー ズ か ら 
抜け 出せ ます 。 
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ヘッ クス カー ソル の 位置 を 変更 する に は 、 指 定 し た い 地 点 に マウ スカ ー ソ ル を 移動 し 
クリ ッ ク し ます 。 こ の と き 、 ヘ ックス カー ソル の 位置 に 部 隊 が 存在 する 場合 、 情 報 表示 
部 が 下 の 図 の 部 隊 表 示 部 に 変わ り ま す 。 部 隊 表 示 部 に は 、 指定 し た 部 隊 の 情報 と 、 そ の 
部 隊 に 隣 援 し た 部 隊 の 内 容 が 表示 され ます 。 






(部 隊 表 示 部 ) 
a 中 隊 名 
ee 中 隊 名 称 。 中 隊 の 先頭 に ある 小 
の [PH] の 番号 隊 の 兵科 に より つけ られ る 。 
eas 中 隊 シ ル エ ッ ト 
隊 | rca 
NR | る シル エッ ト 。 中隊 
noes 中 隊 | ] @& 5 の 先頭 に ある 小隊 の 
内 の 最も 遅い 小隊 の ee oan |) 兵科 と 小隊 機 数 。 
Poe mE) ARAL 中 隊 戦 闘 カー 
中 隊 燃 料 1PzKu HD 2PzKw 0 中 隊 の 総合 的 な 戦闘 
MPzKw MB 1 ご 10 で 表示 。 
中 隊 の 所 持 燃料 。 中 saga Kw He 1 10 で 表示 
x 
隊 内 の 現 燃料 が 最も aes 


1 1 
少な ‘ 
YR Ag By 中 隊 の 持つ 索敵 力 。 
な る 。 ice he BY 中 隊 内 の 索敵 範囲 が 
“Ay | 


RG: s 最も 大 きい 小隊 の 値 
中 隊 を 構成 し て いる Hiss sos と な る 。 
各 小隊 の デー タ ( 兵 +) 
B2)o | 
隣接 部 隊 デ ー タ 目標 選択 モー ド の 番号 に 
指定 し た 部 隊 に 隣接 対応 し た 番号 で す 。 
し て いる 部 隊 の 兵科 
別 編成 内 容 (シル 
エッ ト 表 示 )。 
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索敵 

"ゲー ム 画 面 を 見 る と 、VIEW 画面 に 明る いと ころ と 暗い と ころ 
が ある の に 気づく だ ろう 。 明 る いと ころ を 君 の 部 隊 (中 隊 ) の 「 索 敵 
範囲 」 と 呼ぶ 。 

『 プ リッ ツク リー ク 』 に は 、 「 索 敵 」 と いう 概念 が 取り 入れ られ て い 
る 。 こ れ は 簡単 に いえ ば 「 英 確認 可能 範囲 」 で ある 。「 索 敵 」 に は 、 
以下 の 2 種類 が ある 。 

① 中 隊 が 持つ 索敵 範囲 

(② 建 物 が 持つ 索敵 範囲 

① は 、 中 隊 が 現在 いる 位置 を 中 心 と し て 、 敵 を 確認 で きる 半径 の 値 
(ヘッ クス 数 ) だ 。 た だ し 、 索敵 範囲 は 、 あ くま で も 小隊 単位 (兵科 
BY) で 設定 され て いる 。 中 隊 内 で 最も 広い 索敵 範囲 を 持つ 小隊 の 値 が 、 
その 中 隊 の 索敵 範囲 と し て 設定 され る の だ 。 ま た 、 索 敵 範囲 は 部 隊 の 
移動 に 準じ て (移動 中 の 部 隊 を 中 心 と し た 半径 で ) 表示 され る が 、 移 
動 終 了 時 に は 、 終 地点 を 中 心 と し た 寄 敵 範囲 の み が 表 示さ れる 。 
② は 、 自 国 の 建物 (P.36「 占 領 」 参 照 ) 自体 が 持つ 「 英 確認 可能 範 
囲 」 だ 。 ① の 索敵 範囲 が 小隊 ご と に 設定 され て いる の に 対し 、 建 物 の 
索敵 範囲 は その 周辺 5 ヘッ クス と 決ま っ て いる 。 
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Ho WW KK KK KK KK KKK KKK KKK KKK KKK 
3 一 の 戦闘 ・ 戦 略 メ ニュ ー の すべ て 

@ ゲ ー ム メニ ュー 

“ゲー ム 画 面 " 上 部 に 表示 され て いる メニ ュー を 「 ゲ ー ム メニ ュー」 と 呼ぶ 。 




























(P. 54) (P. 31) (P. 57) (P. 61) (P. 32) 
中 隊 単 位 、 小 VIEW 画面 の ヘッ クス カー | 全体 図 で 部 隊 | 自動 、 も し く 
隊 単 位 の 部 隊 マップ サ イズ ソル 位置 の 地 | 分 布 位置 、 勝 | は 手動 に よる 
デー タ を 表示 変更 形 デ ー タ 、 中 | 利 都市 位置 、 
隊 デ ー タ 、 小 | 配置 地点 を 表 
(P. 54) 隊 デ ー タ を 表 | 示 (P. 32) 
な 
(P. 55) (P. 61) (P. 33) 
(P. 62) (P. 33) 
(P. 62) 


@ 行動 選択 メニ ュー 

「 ゲ ー ム メニ ュー」 に 対し 、 未 行動 の 部 隊 を クリ ッ ク し た 時 に 、 ウ ィ ン ド ウ が 開い て 
表示 され る メニ ュー を 「 行 動 選 択 メ ニュ ー」 と 呼び ます 。 こ こ で は 表示 され る メニ ュー 
内 容 の 全 項 目 を 一 覧 に し て あり ます が 、 ゲ ー ム 中 は 、 状況 に 応じ 実行 可能 な コマ ンド の 
み が 表 示さ れる の で 注意 し て くだ さい 。 

「 行 動 選 択 メ ニュ ー」 実 行 後 、 部 隊 は 行動 終了 に な り ま す 。 た だ し [移動 ] の み は 他 
の コマ ンド と 組み 合わ せ て 使用 する こと も 可能 で す 。 


決定 (P.35) | 一 移動 地点 の 決定 (移動 後 の み 表示 ) 

ー 移動 操作 開始 (移動 可能 範囲 表示 画面 へ ) 

ー 直接 攻撃 開始 ( 隣 授 敵 部 隊 が 存在 する 場合 の み 表 示 ) 

ー 間接 攻撃 開始 (移動 可能 範囲 表示 画面 キャ ン セ ル で 表示 ) 

ー 移動 後 、 合 編成 先 の ヘッ クス 侵入 移動 力 が ある 場合 の み 表示 

ー 移動 後 、 分 編成 先 の ヘッ クス 侵入 移動 力 が ある 場合 の み 表示 
処分 。 (P.49) | 一 中 隊 ま た は 小隊 の 処分 


Pik (P.29) | 一 各 メ ニュ ー の キャ ン セ ル 
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(P. 50) 


















示 行 動 部 隊 と 
勝利 都市 の 検 


如 種 ゲー ム 環 | ゲー ム の 中 止 、 自軍 の フェ イ 
ズ 終了 





(P. 63) (P. 64) (P. 28) 
P.63) (P. 65) (P. 28) 
ee 
(P. 65) (P. 29) 
(P. 31) 


9 [| eeM | 
(P. 31) 





兵科 別 機 数 表 


(P. 66) 


兵科 別 小隊 表 


(P. 66) 


勝利 都市 表 


(P.67) 
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(行動 選択 メニ ュー 関係 図 〉 


目標 選択 モー ド の 番号 に 対 
応 し た 番号 で す 。 












隣 授 敵 部 隊 が いる 
移動 範囲 表示 









行動 選択 メニ ュー 表示 





攻 


以 
外 


SSHAAHRB Sg GB - esl 
SSRI 


直接 攻撃 以外 
を 選択 


※ 部 隊 は 、「 1 フェ イズ に つき 1 つの 行動 が 可能 」 と いう の が 原則 で す が 、 以 下 の 組み 
合わ せ に 限り 、 複 数 行動 が 可能 に な り ま す (逆順 序 は 不可 )。 


移動 一 直接 攻撃 移動 一 人 台 編 成 移動 一 分 編成 移動 一 処分 
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KKK KK KKK KKK KKK KK KKK KKK 
3-3 セー ブ と 終了 [OPTION] 
メニ ュー 構成 を 一 通り 覚え て も らい まし た が 、 こ こ で 、 ゲ ー ム デー タ の セー プ や 読み 
込み 、 ゲ ー ム の 終了 方 法 を 説明 し て お きま し ょ う 。 

ゲー ム を 中 断 し た いと き は 、「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [OPTION] を 選択 し ます 。 す る 
と 、 次 の よう な サブ メニ ュー が 表示 され ます 。 


([OPTION] サブ メニ ュー) 
ゲー ム 読 込み | ト …… ユー ザー ディ スク か ら ゲ ー ム デー タ を 読み 込む 
ゲー ム 保 存 


pass プレ イ 中 の ゲー ム デ ー タ を 保存 する 


peace 現在 プレ イ し て いる ゲー ム を 放棄 する 
以下 、 順に 説明 を 加え ます 。 











D [ゲー ム 読 込み ] 操作 ーー 
① サ プ メ ニュ ー の [ゲー ム 読 込み ] を クリ ッ ク し ます 。 
の 「 ド ライ ブ 選 択 メ ニュ ー」 が 表示 され ます 。 
ゲー ム デ ー タ を セー プレ し て ある ユー ザー ディ スク の 入っ て いる ドラ イブ を 選択 し 、 
クリ ッ ク し ます 。 
④ ユ ュー ザー ディ スク に 入っ て いる ゲー ム デ ー タ が 一 覧 表示 され ます 。 
⑤ 読 み 込 みた い ゲ ー ム デー タ 名 を クリ ッ ク し ます 。 
※ こ の 際 、 現在 プレ イレ し て いる ゲー ム デ ー タ が 失わ れる の で 注意 し て くだ さい 。 


[ゲー ム 保 存 ] 操作 ーー 

① サ プ メ ニュ ー の [ゲーム 保 存 ] を クリ ッ ク し ます 。 

の 「 ド ライ ブ 選 択 メ ニュ ー」 が 表示 され ます 。 

③ ゲ ー ム デー タ を セー プ し た い ユ ー ザ ー デ ィ ス ク の 入っ て いる ドラ イブ を 選択 し 、 ク 
リッ ク し ます 。 

《④ セ ー プ デー タ 名 入力 ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 

※ す で に セー プ し て ある ゲー ム デ ー タ で プレ イ し て いた 場合 、 そ の ゲー ム デ ー タ が フ 
ァイル 名 で 表示 され ます の で 、 直接 クリ ッ ク す る と 上 書き され ます 。 

※ 新 た に セー プ し た いと き は [新しい ファ イル ] を クリ ッ ク し て ⑨⑤ へ 進み ます 。 

⑥ キ ー ボ ー ド か ら ゲ ー ム コメ ント を 入力 し ます (半角 で 32 文 字 以 内 ) 。 
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⑥ 入 力 が 終了 し た ら ク リッ ク 、 ま た は リタ ー ン キー を 押し て くだ さい 。 


D> [中 止 ] 操作 
① サ プ ブ メ ニュ ー の [中 止 ] を クリ ッ ク し ます 。 
②「 確 認 メ ニュ ー」 が 表示 され ます 。 (確認 メニ ュー) 


[実行 ] を クリ ッ ク し ます 。 ゲー ム 中 止 し て も よろ し いで すか 9 
④ ゲ ー ム を 終了 し て “スタ ー ト 画面 "に 戻り 


ます 。 
© [中 止 ] を クリ ッ ク す る と サブ メニ ュー に 戻り ます 。 


WOK KH KKH KKK KKK KKK KKK KKK KK KKK KK 
3-4 マウ ス 設 定 の 変更 
ゲー ム 中 に マウ ス の 設定 変更 を お こ な う こと が で きま す 。 ゲ ー ム 中 も 、 キ ー ポ ー ド の 
[TAB] キー を 押す と 次 の よう な マウ ス 変 更 メ ニュ ー が 表示 され ます 。 
(マウ ス 変 更 メ ニュ ー) 


バス マウ ス 


シリ アル マウ ス 





レ [マウ ス 変 更 ] 操作 

① キ ー ボ ー ド の [TAB] キー を 押し ます 。 

②⑦ マ ウス 変更 メニ ュー が 表示 され ます 。 

カーソル キー で 変更 する マウ ス に カー ソル を 合わ せ 、 コ キー を 押し ます 。 
《④ す る と 変更 し た マウ ス で 使用 で きま す 。 
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TOI III kk kkk 
3-5 ゲー ム の 環境 を 変え る に は 【 モ ー ド 】 
実際 に ゲー ム に 入る 前 に 、 操 作 環境 に つい て 説明 し て お きま す 。「『 プ リッ ツク リー ク 」 
に は 、 さ ま ざ ま な 設定 項目 が も うけ られ て いま す 。 ゲ ー ム 中 に 環境 を 変え た く な っ た と 
き に は 、「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [モー ド ] を 選択 し ます 。 す る と 次 の よう な サ プ メ ニュ 
ー が 表示 され ます 。 


([ モ ー ド ] サブ メニ ュー) 


RE /PR/ BR 
手動 ノ 自 動 
ON/OFF 
ON/OFF 


ON/OFF 





[モー ド ] サ プ メ ニュ ー の 操作 方 法 は 共通 で す 。 項 目 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ 、 ク 
リッ ク す る ご と に 設定 が 切り 替わり ます 。 気に入っ た 設定 を 終え る まで 以上 の 操作 を 繰 
り 返 し て くだ さい 。 す べ て の 設定 を 終え 、“ ゲ ー ム 画面 "に 戻り た いと き は 右 ク リッ ク 
し ます 。 

それ で は 以下 、 順に 説明 し ます 。 


@ 戦闘 表示 選択 
戦闘 時 の 画面 表示 状態 を 設定 し ます 。 設定 は 以下 の 3 種類 あり ます 。 
・ 実戦 …… 戦 闘 画面 (P.39) を 表示 し ます 。 弾 の 飛び 交 う 様子 まで リア ル に 表示 
され ます 。 
・ 中 速 ……“ 戦 闘 画面 ' を 表示 し ます 。 戦闘 結果 の み 表示 され ます 。 
・ 高速 …… 戦 闘 画面 を 表示 し ませ ん 。 自 動 的 に 戦闘 処理 が 行わ れ ま す 。 
※ [高速 ] に 設定 し た 場合 、 次 項 [戦闘 指示 選択 ] の 内 容 は 強制 的 に [自動 ] に 設定 
され ます 。 


@ 戦闘 指示 選択 
“戦闘 画面 に お いて 、 支援 部 隊 の 指定 や 攻撃 目標 の 選択 、 航 空 パ ポイ ント の 使用 な ど 
を 自分 で 行う か 、 コ ンピュータ に 任せ る か を 設定 し ます 。 
・ 手動 …… 支 援 部 隊 の 指定 や 攻撃 目標 の 設定 、 航 空 ポ イン ト (P.42) の 使用 選択 を 
すべ て プレ イヤ ー が 行い ます 。 
・ 自動 …… 支 援 部 隊 の 指定 や 攻撃 目標 の 設定 、 航 空 ポ イン ト の 使用 選択 を すべ て コン 
ピュ ー タ が 行い ます 。 
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@ ヘ ックス 表示 

画面 内 の ヘッ クス ライ ン の ON プ OFF を 設定 し ます 。 
・ON …… ヘッ クス ライ ン を 表示 し ます 。 

‘OFF _… ヘ ックス ライ ン を 表示 し ませ ん 。 


@ 効果 音 

ゲー ム 中 の ピー プ 音 、 ア ラー ム を 鳴ら すか 鳴ら さ な い か を 設定 し ます 。 
ON 0888 ゲー ム 中 ピー プ 音 を 噂 らし ます 。 

・OFF … ゲ ー ム 中 ピー プ 音 を 鳴ら し ませ ん 。 


@ BGM 

ゲー ム 中 の BEM を 鳴ら すか 鳴ら さ な い か を 設定 し ます 。 
"ON ゲー ム 中 BGM を 鳴ら し ます 。 

・OFF _… ゲ ー ム 中 BGM を 鳴ら し ませ ん 。 





マッ プ サ イ ズ を 変え る に は 【30x30(5x15)】 

ゲー ム 開 始 時 、VIEW 画面 に 表示 され て いる マッ プ の サイ ズ は 、15 
ヘッ クス X15 ヘ ックス で ある 。 し か し 、「 戦 略 上 も う 少し 広い 範囲 を 
確認 し な が ら 部 隊 を 動か し た い 」 と いう 場面 に も 少な か ら ず 遺 遇 する 
こと だ ろう 。 

そん な と き に は 、「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [30x30 (15x15)] を クリ 
ッ ク す る と いい 。VIEW 画面 内 の マッ プ サ イ ズ が 切り 替わる 。 こ の メ 
ニュ ー は 、 ク リッ ク す る ご と に マッ プ サ イ ズ が 変更 され る の で 、 BH 
に 応じ て 使い 分 け て ほし い 。 
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作戦 開始 | 


TOK OO kkk tok 
4 一 ] 機甲 師団 登場 【 配 置 】 
最前 線 に 派遣 され た 師団 長 の あな た に は 、 部 隊 を 生産 する こと は も ちろ ん で き な 
い 。 あ な た の 配下 に ある 1 機甲 師団 の 戦力 の み で 、 こ の 戦闘 に 勝利 し な けれ ば な ら な い 


『 プ リッ ツク リー ク 』 で は 、 部 隊 は すべ て 外部 か ら の 侵 人 と いう 形 で マッ プ 上 に 登場 
させ ます 。 そ の た め の 「 ゲ ー ム メニ ュー」 が [配置 ] で す 。 

配置 可能 ヘッ クス は ステ ー ジ ご と に 決ま っ て いま す 。 こ れ は 、[HQ] メニ ュー の サブ 
メニ ュー、[ 配 置 地 点 ] (P.62) で 確認 し ます 。 

配置 され た 中 隊 は 移動 範囲 表示 状態 に な り 、 そ の まま [移動 ] (P.35) する こと が で 
きま す (も ちろ ん 、 配置 し た 中 隊 を 配置 ヘッ クス に 留まら せる こと も 可能 で す )。 こ れ 
は 、 各 中 隊 が マッ プ 外 か ら 侵 人 し て きた と みな され る か ら で す 。 

[配置 ] を 選択 する と 、「 ゲ ー ム メニ ュー」 の 表示 が [NEXT] [ 全 配 置 ] [ 単 配置 ] 
に 変わ り 、 配置 ヘッ クス に ヘッ クス カー ソル が 移動 し ます 。 

で は 、 メ ニュ ー を 順に 説明 し て いき ます 。 


e 配置 ヘッ クス の 決定 【NEXT】 

[配置 ] を 選択 する と 、 ヘ ックス カー ソル が 配置 ヘッ クス に 移動 し ます が 、 こ の 配置 
ヘッ クス が 気に入ら な い 場 合 は 、 変 更 す る こと が で きま す 。 ご この と き 使 用 する の が 
[NEXT] メニ ュー で す 。 


> [NEXT] 操作 ーーー 
①「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [配置 ] を 選択 する と 、 メ ニュ ー 内 容 が [NEXT] [ 全 配置 ] 
[ 単 配置 ] に 変わ り 、 ヘ ックス カー ソル が 配置 可能 ヘッ クス へ 移動 し ます 。 
@ [NEXT] を クリ ッ ク し ます 。 
③ 配 置 可能 ヘッ クス が 変更 され ます 。 
※ 以 降 、[NEXT] を 選択 する た びに 、 次 々 と 配置 可能 ヘッ クス に ヘッ クス カー ソル 
が 移動 し て いき ます 。 
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④ 配 置 ヘ ックス を 決め 、[ 単 配置 ] も し く は 【[ 全 配置 ] を クリ ッ ク し ます (配置 ヘッ 
クス を 決定 し た こと に な り ま す )。 


@ 1 部隊 ご と の 配置 【 単 配置 】 
[ 単 配置 ] は 、 部 隊 を 1 中 隊 ご と に 手動 で 配置 する 時 に 使用 し ます 。 配置 操作 の 中 心 
と な る メニ ュー で す 。 
※ [ 単 配置 ] は 、VIEW 画面 上 か ら 配 置 ヘ ックス を 直接 クリ ッ ク し て も 行う こと が で き 
ます 。 た だ し この 場合 、 配置 ヘッ クス に 中 隊 が いな いこ と が 条件 に な り ま す 。 


ル [ 単 配置 ] 操作 A$ a A i i i i i ii 
@ [NEXT] の 操作 に 従っ て 配置 ヘッ クス を 決め 、[ 単 配置 ] を クリ ッ ク し ます ( ま 
た は VIEW 画面 上 の 配置 可能 ヘッ クス を クリ ッ ク し ます )。 
② 配 置 可能 な 中 隊 の 一 覧 表 (P. 54 中 隊 表 と 同じ ) が 表示 され ます 。 
③ 中 隊 一 覧 表 の 中 か ら 配 置 す る 中 隊 を 選択 し 、 直 接 ク リッ ク し ます 。 
(④ 選 択 し た 中 隊 が 、 マ ッ プ 上 の 指定 配置 ヘッ クス に 配置 され 、 移 動 範囲 表示 状態 に な 
り ま す (P.35 [移動 ] 参照 )。 


@ 全部 隊 、 一 斉 配 置 【 全 配置 】 

[ 全 配 置 ] と いう の は 、 自 動 配置 の こと で す 。 こ の メニ ュー を 選択 する と 、 中 隊 番 号 
順に 指定 配置 ヘッ クス か ら 、 自動 的 に [配置] お よび 、 そ の 後 の [移動 ] が 行わ れ ま す 。 
この と き 、[ 配 置 ] で き な か っ た 中 隊 は 自動 的 に 飛ば され ます 。 

[人 配置 ] は 、[ 単 配置 ] を 行っ た 後 、 同 じ 配置 ヘッ クス か ら で も 実行 可能 で す 。 た 
だ し 、 逆 は 不可 能 で す 。 こ れ は 【 全 配置 ] が 移動 可能 な ヘッ クス すべ て に 配置 後 移動 す 
る た めで 、 実行 後に は 移動 可能 な ヘッ クス は 残り ませ ん (も し く は 中 隊 が 残り ませ ん )。 
また 、[ 全 配置 ] は 、 実行 途中 で 止め る こと も で きま せん 。 

※ [配置 ] し きれ な か っ た 中 隊 は 、 次 の ター ン で [ 単 配置 ] [ 全 配置 ] を 行う こと が で 
きま す 。 





じ 【[ 全 配置 ] 操作 
① [NEXT] の 操作 に 従っ て 配置 ヘッ クス を 決め 、[ 全 配置 ] を クリ ッ ク し ます 。 
② 中 隊 番 号 順に 、[ 配 置 ] 、[ 移 動 ] され て いき ます 。 

※ 終 了 す る まで 、 中 止 す る こと は で きま せん 。 
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コン ピュ ー タ ドイ ツ 軍 と は 「 増 援 」 

『 プ リッ ツク リー ク 』」 に は 、 プ レイ ヤー が 担当 する 機甲 師団 の 他 に 
も 、 ド イツ 軍 は 登場 する 。 こ の ドイ ツ 軍 の こと を 「 友 軍 ド イツ 軍 」 と 
呼ぶ 。 

は じ め か ら 、 瑞 ソビエト 軍 と 友軍 ドイ ン ツ 軍 が 戦闘 し て いる と ころ に 
プレ イヤ ー 機 甲 師団 が 到着 する シナ リオ や 、 友 軍 ド イツ 軍 も マッ プ 外 
か ら 侵 人 人 する シナ リオ な ど 、 ス テー ジ に よっ て いろ いろ 設定 され て い 
る 。 ま た 、 ゲ ー ム 中 に 、 友 軍 ド イツ 軍 の 援軍 が 到着 する シナ リオ も あ 
る の だ 。 
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Wom KK KKK KKK KKK KKK KK KK KK KKK kK 
4 一 2 行動 開始 【 移 動 】 
で の いい 配置 し た 部 隊 を 、 い つま で も 同じ 地点 に 置い て お く よ う で は 、 師 団長 失格 で ある 。 
あな た に 与え られ た 時 間 (ター ン ) は 限ら れ て いる 。 効果 的 な 陣形 を 取り つつ 、 す みや 
か に 勝利 目標 に 向かっ て 侵攻 し な けれ ば な ら な い の で ある …… s 


[配置] 直後 の 中 隊 は 移動 範囲 表示 状態 に な り ま す が 、 通 常 こ の 表示 は 未 行動 の 中 隊 
を クリ ッ ク し た と き に 表示 され ます 。 こ の 画面 で カラ ー で 表示 され て いる と ころ が 移動 
可能 範囲 で す 。 こ の 範囲 は 、 各 中 隊 の 速度 、 地 形 、 天 候 な ど に よっ て 左右 され ます (中 
隊 表 、 移 動 消 費 率 表 参 照 ) 。 

な お 、 移 動 中 、 敵 部 隊 の ZOC (P.15) に 侵入 し た 場合 、 そ の 場 で 停止 し 、 戦 闘 
(P.37) を 交え る こと に な り ま す (索敵 範囲 外 の 英 部 隊 ZOC に 侵 人 し た 場合 は 、 一 方 
的 に 攻撃 を 受け る こと に な り ま す )。 


([ 移 動 ] の 手順 ) 


gg NN 


の 移動 可 能 ヘ ックス は カラ ー、 移 動 不可 能 
バツ クス は 所 の 移動 朋友 状態 に な る 。 








移動 場所 に マウ スカ ー ソル を 合わ せ て を 移動 し て 「 行 け 動 選択 メニ ュー」 が 表示 さ 
クリ ッ ク す る と …… れる 。 
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レ [移動 ] 操作 
① マ ッ プ 上 の 部 隊 を 直接 クリ ッ ク し ます 。 
※ 英 部 隊 に 隣 援 し て いる 場合 「 行 動 選 択 メ ニュ ー」 が 表示 され ます の で 、[ 移 動 ] を 
選択 し ます 。 
②⑦ 移 動 先 の ヘッ クス を 決め 、 そ の 場所 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ ク リッ ク し ます 。 
③ 部 隊 が 移動 し 、「 行 動 選択 メニ ュー」 の [決定] か [中止 ] が 表示 され ます 。 
④ [移動 ] 先 を 確定 し て よけれ ば CRE) を 選択 し ます 。 
※ [移動 ] 以外 の 「 行 動 選択 メニ ュー」 に つい て は 、 そ ぞ それぞれ 項 目 を 設け て あり ます 
の で 、 そ ちら を 参照 し て くだ さい 。 


「 占領 」 と 「 補 結 」 

当然 の こと な が ら 、 部 隊 は 燃料 が 0 に な る と [移動 ] できない 。 し 
か し 、 こ の ゲー ム で は 、 補給 部 隊 と いう も の は 存在 し な い 。 燃料 と 攻 
撃 回 数 (P.70 参 照 ) の 補給 は 、 町 で 行う の で ある 。 自国 の 町 か ら 半 
径 19 ヘ ックス (ドイ ツ 軍 は 晴天 時 以外 は 9 ヘッ クス ) 以内 に いる 部 隊 
は 、 自動 的 に 各 プ レイ ヤー フェ イズ の 開始 時 に 、 燃 料 と 攻撃 回 数 の 補 
給 を 受け る 。 た だ し 、 自 国 の 町 と 自国 部 隊 を 直線 で 結ん だ ライ ン 上 と 、 
敵 部 隊 を 中 心 と し た 半径 5 ヘッ クス の 範囲 が 接触 し て いる 場合 補給 ラ 
イン は 断 た れる こと に な る 。 

Kh. MBBS. 町 か ら 離 れ て いる ほど 少な く な る 。 以 下 の 計 算式 
を 見 て ほし い 。 


( 総 燃 料 量 一 残 燃料 量 ) Xx 
〔(100 一 補給 源 か ら の ヘッ クス 数 X 5) Xx0.01〕 (切り 上 げ ) 

※ 攻 撃 回 数 は 、 総 燃料 費 が 総 攻 撃 回 数 に 、 残 燃料 暑 が 残 攻撃 回数 に な 
る 。 

※ 1 ドイ ツ 軍 は 晴天 時 以外 は 10 と な り ま す 。 





補給 を 受け る に は 、 町 を 自国 の も の に し て お か な く て は いけ な い 。 
ここ で 重要 な の が 、 OB. NO TSR TCHS. 

「 右 領 」 に は 特別 な 操作 は な い 。 兵科 に か か わら ず 、 ど の 兵器 で も 
町 、 村 で 移動 を 終了 し た 場合 、 自 動 89 に 「 占 領 」 で きる の だ 。 い っ た 
ん 「 占 領 」 す る と 、 そ の 場 を 移動 し て も 、 敵 部 隊 が 侵 人 する まで は 自 
国 の 「 確 保 状態 」 と な る 。 

「 占 領 」 は 勝利 条件 に も 関係 が ある の で 、 特 に 注意 し て ほし い 。 
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TOT II II KK KKK KKK KKKKKKKKK KKK 
4-3 ソビエト 軍 あ ら わ る 【 攻 撃 】 
NR あな た が ここ まで の 指揮 を 完璧 に こなし て いた と し て も 、 敵 と 遺 遇 し た と き に 的 
確 な 攻撃 指示 が で き な い よう で は 、 優 れ た 師団 長 と は いえ な い だ ろ う 。 部下 た ち は 指 揮 
官 の 攻撃 命令 を 待っ て いる 。 事態 を よく 見 きわ め 、 ど の 様 な 作戦 を 取る か は 、 す べ て 師 
団長 た る あな た の 判断 に 任 さ れ て いる の で ある ……。 


[攻撃 ] に は 、 大 きく 分 け て [直接 攻撃 ] と [間接 攻撃 ] の 2 種類 が あり ます 。 

『 ブ プリ ッ ツ クリ ー ク 」 で は 、 攻 撃 時 に も さま ざま な 選択 を し な く て は な ら な い の で 
(「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [モード] の 設定 に より 自動 に する こと も 可能 で す ) 、 攻 撃 の 指 
示 に つい て は 後に ゆず り 、 こ こ で は “戦闘 画面 " (4 一 4 参照 ) に 進む まで の 操作 を 説 
明 し ます 。 


@ 隣接 し た 敵 へ の 攻撃 [直接 攻撃 】 

[直接 攻撃 ] と は 、 隣 接し た 敵 を [攻撃] する こと を いい ます 。 こ れ は 、 さ ら に その 
場 で の 攻撃 と 移動 後 の 攻撃 の 2? つ に 分 けら れ ま す 。 [直接 攻撃 ] を 行っ た 部 隊 は (1B 
動 ] し て いな く て も ) その フェ イズ に お ける 行動 を 終了 し ます 。 

最初 か ら 敵 部 隊 に 隣接 し て いる 中 隊 は 、 そ の 場 か ら ([ 移 動 ] は し な いで ) [直接 攻 
撃 ] を 行う こと が で きま す 。 こ の 場合 、 部 隊 を 選択 する と 移動 モー ド に 入ら ず 、 "AH 
選択 メニ ュー」 が 表示 され ます の で 、 中 の [直接 攻撃 ] を 選択 し ます 。 

[移動 ] 後に [直接 攻撃 ] する 場合 、 部 隊 が 移動 し 、 瑞 部 隊 の 隣接 ヘッ クス で 停止 す 
る と 、 自 動 的 に 攻撃 目標 選択 モー ド (P.14) に な り ま す (移動 可能 範囲 の 限界 まで 移 
動 し て 敵 と 隣接 し た 場合 は 直 授 "戦闘 画面 " が 表示 され ます )。 こ こ で [直接 攻撃 ] を 
避け た い 場 合 は 、 右 クリ ッ ク し て くだ さい 。「 行 動 選択 メニ ュー」 が 表示 され ます の で 、 
[直接 攻撃 ] 以外 を 選択 し ます 。 


レ [直接 攻撃 ] 操作 (その 場 か ら ) 
① 部 隊 を クリ ッ ク し ます 。 
②「 行 動 選択 メニ ュー」 が 表示 され ます の で 、[ 直 接 攻 撃 】 を クリ ッ ク し ます 。 
※ 隣 接 ヘ ックス に 敵 部 隊 が いた 場合 は 目標 選択 モー ド に な り ま す の で 、 攻 撃 す る 敵 部 
隊 を クリ ッ ク し ます (中 止 す る と き は 、 英 部 隊 を クリ ッ ク す る 前 に 右 ク リッ ク し ま 
す )。 
③ “戦闘 画面 '(4 一 4 参照 ) が 表示 され ます 。 


レ [直接 攻撃 ] 操作 (移動 後 ) 
① [移動 ] の 操作 に 従っ て 、 敵 部 隊 の 隣接 ヘッ クス まで 移動 し ます 。 
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② 目 標 選択 モー ド に り ま す の で 、 敵 部 隊 を クリ ッ ク し ます (中 止 す る と き は 、 右 クリ 
ッ ク し ます )。 
@ “戦闘 画面 「(4 一 4 参照 ) が 表示 され ます 。 


@ 離れ た 敵 へ の 攻撃 【 間 接 攻撃 】 
[直接 攻撃 ] に 対し [間接 攻撃 ] と は 、 離 れ た 敵 を [攻撃] する こと を いい ます 。 
[間接 攻撃 ] は 、 移 動 前 に の み 可 能 で あり 、 攻撃 終了 と 同時 に その フェ イズ に お ける 
ー 切 の 行動 を 終了 し ます 。 
[間接 攻撃 ] を 行う た め に は 、 
1 ) 攻撃 目標 と な る 敵 と 隣 援 し て いな いこ と 
2) 自 部 隊 の 兵器 が [間接 攻撃 ] 可能 (射程 が 1 より 大 きい ) で あり 、 さ ら に その 
射程 内 に 索敵 し て いる 英 部 隊 が 存在 し て いる こと 。 
以上 2 つの 制限 が あり ます 。 
それ で は 、 続 いて 実際 の 操作 を 説明 し ます 。 





レ [間接 攻撃 ] 操作 
① 部 隊 を クリ ッ ク し ます 。 

② 隣 接 敵 部 隊 が いる 場合 は すぐ に 、 い な い 場 合 は 移動 範囲 表示 状態 で 右 ク リッ ク す る 
と 、「 行 動 選択 メニ ュー」 が 表示 され ます 。 

③「 行 動 選択 メニ ュー」 の [間接 攻撃 ] を クリ ッ ク し ます 。 

④ 目 標 選択 モー ド (次 ペー ジ 参 照 ) で 、 攻 撃 目 標 で ある 敵 部 隊 を クリ ッ ク し ます 。 

※ 部 隊 の 選択 は 、VIEW 画面 内 で 番号 の 表示 され て いる 敵 部 隊 を 直接 クリ ッ ク す る か 、 
VIEW 画面 内 に 入り きら な か っ た 攻撃 目標 を 表示 する 画面 右側 に 表示 され た 攻撃 目 
標 一 覧 表 の 敵 部 隊 名 を クリ ッ ク す る こと で 行い ます 。 

© “戦闘 画面 "(4 一 4 参照 ) が 表示 され ます 。 | 


《[ 間 接 攻撃 ] (目標 選択 モー ド )) 
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隊 が 存在 する 場合 、 目標 選択 
表示 は 、 最 も 射程 の 長い 小隊 
の 範囲 内 に いる 敵 部 隊 す べ て 
zy 1 に 表示 され ます 。 た だ し 実際 
i, 半 の 攻撃 は 射程 が 足り な い 小隊 
: F は 行わ な い の で 注意 が 必要 で 
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KOK KK KOK KOKO KK Ok kk kkk 
4—4 戦闘 開始 ! 【 戦 闘 画面 】 
ee ここ まで の 指示 は 、 い わ ば 「 戦 略 」 で あっ た 。 あ な た は ここ で 、 実際 の 戦闘 に お 
いて の 「 戦 術 」 の 指示 を し な けれ ば な ら な い 。 同じ 戦力 で 戦闘 に 臨む お と し て も 、 ど の 部 
隊 を 前 面 に 出し 、 ど の 部 隊 に 後方 支援 を させ る か で 、 そ の 結果 は 全く 違う も の に な る だ 


次 は いよ いよ 自 部 隊 へ の 攻撃 指示 で す 。『 プ リッ ツク リー ク 』 で は 【 攻 撃 ] を する 中 
隊 は 、 敵 と 直接 交戦 する 小隊 (以降 交戦 部 隊 と いい ます ) と 支援 に まわ る 小隊 (以降 支 
援 部 隊 と いい ます ) と に 分 けら れ ま す 。 

[交戦 部 隊 ] と いう の は 、 前 面 で 敵 と 直接 交戦 する 部 隊 の こと で 、【[ 支 援 部 隊 ] と いう 
の は 、 後 方 で 交戦 部 隊 の 援護 を 行う 部 隊 の こと で す 。 そ の 指示 を 行う の が "戦闘 画面 " 
で す 。 た だ し 、「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [モード] (P.30) で 戦闘 表示 を [高速 ] に 設定 
し て ある 場合 “戦闘 画面 は 表示 され ませ ん 。 

実際 に 戦闘 が 行わ れる まで 、 以下 の 手順 に 沿っ て 操作 を 行い ます 。 

1) [支援 部 隊 ] の 手順 …… 支 援 に まわ る 小隊 を 決定 する 
2) [目標 選択 ] の 手順 …… 交 戦 す る 小隊 の 目標 と な る 敵 小隊 を 決定 する 
3) [航空 支援 ] の 手順 …… 航 空 ポ イン ト の 使用 / 不 使用 を 決定 する 

た だ し 、 間 接 攻 撃 時 に は この 手順 は は ぶ か れ 、 自 動 8 的 に 攻撃 を 行い ます 。 

それ ぞ れ の 手順 を 説明 する 前 に 、 ま ず “戦闘 画面 "の 構成 を 把握 し て くだ さい 。 


(戦闘 画面 〉 


戦闘 手順 表示 部 航空 支援 アイ コン 






中 隊 編 成 
表示 部 


戦闘 表示 部 
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@ 戦闘 手順 表示 部 

戦闘 が 開始 され る まで の 操作 手順 を 表示 し て いま す 。 前 述 し た よう に 3 段階 の 手順 を 
踏む 必要 が あり ます が 、 メ ニュ ー 右 端 に ある [決定 ] を クリ ッ ク す る こと に より 、 次 の 
手順 へ 進む こと が で きま す 。 

な お 、 緑色 で 表示 され て いる 項目 が 現在 行っ て いる 手順 を 示し て いま す 。 


© 中 隊 編 成 表 示 部 
"戦闘 画面 "の 中 央 の 表 が 、 中 隊 編 成 表 示 部 で す 。 
この 表 に は 以下 の 情報 が 表示 され て いま す 。 


① 小 隊 位 置 番 号 : 小隊 の 中 隊 編 成 順 の 番号 (1~5)。 

② 小 隊 名 : 小隊 構成 兵器 名 。 

③ 小 隊 機 数 : 現 小隊 構成 兵器 機 数 。 

(④ 支 援 修正 値 : 支援 効果 (航空 支援 を 含む ) に よる 戦闘 修正 値 (支援 部 隊 は 表示 され 
ませ ん )。 

⑨ 攻 撃 率 : すべ て の 要素 を 入れ 、 修 正 され た 最終 攻撃 率 (支援 部 隊 は 表示 され ませ 
ん )。 

⑥ 目 標 小隊 位置 番号 : 攻撃 目標 の 敵 小隊 の 中 隊 編 成 番号 (支援 部 隊 は 「 支 」 と 表示 さ 
れ ま す )。 


@ 戦闘 表示 部 

戦闘 の 様子 を 真 上 か ら 見 た 状態 で 表示 する 部 分 で す 。 支援 部 隊 決 定 の 手順 を 終え る ま 
で は 、 地 形 の み が 表 示さ れ て いま す 。 

支援 部 隊 を 決定 する と 、 交戦 部 隊 と 支援 部 隊 の 数 に 応じ て 、 下図 の よう に 小隊 が 表示 
され ます 。 





(ドイ ツ 軍 の 場合 ) 
(支援 部隊 配置 位置 (交戦 部 隊 配 置 位置 ) 

Oe の お | トー ドー 

正面 olloio 

ol| jo 

1 小隊 2 小隊 1 小隊 3 小隊 。 4 小隊 

の 場合 の 場合 の 場合 OBS ORS の 場合 
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@ 支援 部 隊 の 決定 

"戦闘 画面 " に お いて 、 最初 に 行う の が [支援 部 隊 ] の 決定 で す 。 

[支援 部 隊 ] は 、 戦 闘 時 に 「 交 戦 部 隊 の 基本 攻撃 率 を 上 昇 さ せる 」 と いう 役割 を 果 た 
し ます 。 基本 攻撃 率 上 昇 値 は 、 交戦 部 隊 と 支援 部 隊 の 兵科 タイ プ の 組み 合わ せ に より 、 
次 の よう に 決定 され ます 。 


(支援 部 隊 に よる 交戦 部 隊 の 攻撃 率 上 昇 値 ) 
支援 部 隊 | 交戦 部 隊 ※ 同 一 兵科 同士 で は 支援 効果 は 得 ら れ ま せん 。 









※ 組 み 合 わせ の 内 容 が 違え ば 効果 は 重複 し ます 。 

例え ば 、 歩兵 を 交戦 部 隊 と し 、 戦車 、 砲 兵 を 支 

| | 歩兵 | + 5% | 援 部 隊 に し た 場合 、 最 大 20% の 支援 効果 を 得る 
歩兵 a こと が で きる の で す 。 





支援 部 隊 に は 、 次 の よう な 条件 が あり ます 。 
1 ) 支援 部 隊 の 小隊 数 は 、 交戦 部 隊 の 小隊 数 以下 に し か が 設定 で きま せん 。 
2 ) 支援 部 隊 は 基本 的 に は 攻撃 目標 と な り ま せん が 、 攻撃 も お こ な え ませ ん 。 間 
接 攻 撃 を 受け た と きのみ 攻撃 目標 と され る 場合 が あり ます 。 
3) 兵科 タイ プ が 同じ で あっ て も 支援 部 隊 に 設定 する こと は 可能 で す 。 た だ し 、 
この 場合 、 支 援 効 果 は 得 ら れ ま せん 。 支援 部 隊 に 設定 され た 小隊 は 、 敵 の 攻 
撃 を 受け ず 、「 待 機 状 態 」 と な り ま す 。 


D [支援 部 隊 ] 操作 
① 中 隊 編 成 表 示 部 の 中 か ら 支 援 部 隊 に 指定 する 小隊 名 を クリ ッ ク し ます 。 
② 指 定 し た 小隊 の 目標 項目 に 「 支 」 と 表示 され ます 。 
同時 に 、 指 定 し た 小隊 の 支援 に より 攻撃 率 の 上 昇 す る 交戦 部 隊 の 小隊 の 支援 率 が 表 
示さ れ ま す 。 
※ キ ャ ン セ ル し た い 場 合 は ① で 指定 し た 小隊 を 再度 クリ ッ ク し ます 。 
③ す べ て の 支援 部 隊 を 選択 し た ら 戦闘 手順 表示 部 の [決定 ] を クリ ッ ク し ます 。 
| (④ 戦 闘 表示 部 に 各 小隊 の 兵器 シル エッ ト が 表示 され ます 。 
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@ 目標 選択 の 決定 
[支援 部 隊 ] を 決定 し た ら 、[ 交 戦 部 隊 ] の 攻撃 目標 を 決定 し ます 。[ 交 戦 部 隊 ] の 小 
隊 が どの 敵 の 交戦 部 隊 の 小隊 を 攻撃 する か を 決め る の で す 。 
※ 中 隊 編 成 表 示 部 か ら 支 援 部 隊 の 表示 が 消え ます が 、 目標 選択 手順 で 攻撃 目標 を 選択 で 
き な い た め 表 示し て いま せん 。 


D [目標 選択 ] 操作 
① 中 隊 編 成 表 示 部 内 の 交戦 部 隊 を クリ ッ ク し ます 。 

(② 攻 撃 目 標 と する 敵 小隊 名 を クリ ッ ク し ます 。 

※ 攻 撃 目標 の 敵 小隊 を 変更 し た いと き は 、 和 再度 ① の 操作 を 繰り 返し ます 。 

③ す べ て の 目標 選択 を 決定 し た ら 戦闘 手順 表示 部 の [決定 ] を クリ ッ ク し ます 。 
※ 全 交戦 部 隊 の 目標 を 決定 し な いと 次 の 手順 へ 進め ませ ん 。 





@ 航空 支援 の 設定 

航空 部 隊 の 存在 の た め に 用 意 さ れ て いる の が [航空 ポイ ント ] で す 。 

[航空 ポイ ント ] を 使用 する と 、 そ の 戦闘 で 航空 部 隊 の 支援 を 受け た こと に な り 【[ 放 
撃 ] が 有利 に な り 、 交 戦 部 隊 の 基本 攻撃 率 が 20% 上 昇 し ます 。 た だ し 、 各 タ ー ン に 設定 
され て いる [航空 ポイ ント ] に は 限り が あり ます ( 如 戦 闘 に つき 1 ポイ ント 必要 ) の で 
注意 が 必要 で す ([ 航 空 ポ イント] は 被 攻撃 時 、 間 接 攻 撃 時 に は 使用 で きま せん ) 。 


レ [航空 支援 ] 操作 A $aA@ i @$ $ A Sa ーー 一 
① 表 示さ れる 飛行 機 の アイ コン を クリ ッ ク し ます 。 左 の アイ コン が 「 使 用 する 」 を 表 
し 、 右 の アイ コン が 「 使 用 し な い 」 を 表し て いま す 。 
※ こ の アイ コン は 、 航 空 ポ イン ト が 残っ て いな いと き に は 表示 され ませ ん 。 
※ 問 接 攻 撃 時 は [航空 ポイ ント ] は 使用 で きま せん 。 
@ [決定 ] を クリ ッ ク し ます 。 


@ 設定 の 再 確認 

[航空 支援 ] を [決定] し た あと 、 確認 の た め の 手 順 が あり ます 。 こ こ で CRE] を 
クリ ッ ク す る と 戦闘 が 開始 され 、[ 中 止 ] を 選択 する と [支援 部 隊 ] 抽出 の 手順 に 戻り 
To 


@ 交戦 部 隊 の 戦闘 シス テム 


3 段階 に 分 か れ た 戦術 の 指示 を 終え 、[ 確 認 ] を 終了 する と 、 戦闘 表示 部 で 戦闘 が 始 
まり ます 。 ご ここ で 両 部 隊 が 撃ち 合う 際 の シス テム に つい て 触れ て お きま す 。 
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| 


・ 射撃 回 数 
各 兵 器 に は 、 射 撃 回 数 と いう も の が 設定 され て いま す 。 こ れ は 1 回 の 戦闘 で 射撃 する 
回 数 で す 。 射撃 回 数 は 、 兵 科 ご と に 次 の よう に 設定 され て いま す 。 
3 回 ……P (戦車 ) プ S (偵察 車両 ) 
2 回 ……R (対空 念 / 車 両 ) プ U (砲兵 ) 
1 回 …… | (歩兵 ) /U (aR) 間接 攻撃 兵器 
た だ し 、 戦 闘 で は 上 記 の 回 数 分 射撃 を 行う わけ で は あり ませ ん 。[ 目 標 選択 ] の 手順 
で 決定 し た 敵 小 隊 の 射撃 回 数 と 比較 し 、 ま ず 低 い 方 の 修正 射 暖 回 数 が 1 回 と 設定 され ま 
す 。 高 い 方 の 修正 射撃 回数 は 、 1 回 十 射撃 回 数 の 差 で す 。 な お 、 射 撃 回 数 が 等 し い 場合 
は 両 小隊 と も 1 回 に 設定 され ます 。 修正 射 机 回 数 が 設定 され た 後 の 計算 方 法 は 以下 の 通 
り で す 。 
1 ) 1 回 の 射撃 ご と に 目標 小隊 に 命中 し た か どう か が 判定 され ます 。 
2) 命中 し た 回 数 を 打撃 数 と 掛け ます 。 
3 ) 合計 値 を 攻撃 目標 小隊 に ラン ダム に 割り 振り 、 名 機 の 最終 打撃 数 を 決定 し ます 。 
4) この 打撃 数 と 耐久 度 を 比べ 、 打 撃 数 が 耐久 度 の 値 以上 だ と 「 破 壊 」 さ れ た と 見 
な され ます 。 


(射撃 回 数 の 修正 例 (P タイ プ と R タイ プ の 戦闘 時 ) ) 


| | P (戦車 射撃 回 数 の 差 [RHLB/AD) 








各回 数 | 3 回 | 1 | 2 回 | 
修正 回数 





① 射 撃 回 数 の 少な い R タイ プ 兵 器 の 修正 射撃 回 数 が 1 回 に 設定 され ます 。 
② 射 撃 回 数 の 差 (この 場合 1) が P タ イプ 兵器 の 射撃 回 数 に 足 さ れ て P タ イプ の 修正 
射撃 回 数 が 設定 され ます 。 


1 回 (R27 FOBENZOM 
修正 計算 式 + 10 (射撃 回 数 の 差 ) 
2 回 


※ 2 回 以上 修正 射撃 回 数 を 持っ て いる 小隊 は 、 1 回 目 の 射撃 で 目標 小隊 を 全滅 させ た 場 
合 、2 回目 の 射撃 で 他 の 敵 部 隊 に 攻撃 を 行う よう な こと は あり ませ ん 。 
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・ イ ニシ ア チ プ 

戦闘 シス テム に は 、「 イ ニシ ア チ プ 」 と いう 概念 が 含ま れ て いま す 。 こ れ は 、 戦闘 を 
交え る 際 、 ド イツ 軍 、 ソ ビエ ト 軍 の ご どちら が 先 に 攻撃 を 仕掛 けら れる か を 表現 し て いる 
も の で す (どちら が イニ シア チ ブ を 握る か )。『 プ リッ ツク リー ク 」 は 、 第 2 次 大 戦 の ド 
イツ 軍 の 転載 を 再現 し て いる た め 、 は じ め の 方 の ステ ー ジ (1941 年 頃 ) は 、 ド イツ 軍 が 
有利 に 戦闘 を 行え る よう 設定 され て いま す 。 ス テー ジ が 進む に し た が っ て 平等 な 戦闘 条 
件 と な り 、 や が て 、 と き に は ソビエト 軍 有 利 に 戦闘 が 行わ れ ま す 。 


(イニ シア チ ブ の の 例 (戦車 対 砲 兵 ) 


戦車 (射撃 回 数 2 ) AR (射撃 回 数 1 ) 
ji@eomm| FRE | | 
EL | FRE | 
jsogomm) FRE | | 


※ イ ニシ ア チ ブ が 同等 の 場合 は 、 1 回 目 の 射 撃 と 2 回 目 の 射撃 が 同時 に な り ま す 。 
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4—5 傷つい た 部 隊 を 再編 成 【 合 編成 】 
…… 戦闘 を 繰り 返す こと に より 、 部 隊 は 次 々 と 減っ て いく 。 は じ め は 5 小隊 で 構成 さ 
れ て いた 中 隊 が 、4 小隊 に な り 3 小隊 に な っ て いく 。 指揮 官 の あな た に は つら いこ と か 
も し れ な い が 、 こ こ で 悲し ん で いる ひま は な い 。 新た に 部 隊 を 編成 し 、 戦 場 へ と 向かわ 
な けれ ば な ら な い ……。 
傷つい た 中 隊 は 、 マ ッ プ 上 で 編成 し 直し 他 の 部 隊 と 合流 する こと が で きま す 。 ぞ の た 
め の 「 行 動 選択 メニ ュー」 が [ 合 編成 ] で す 。 
[ 合 編 成 ] に は 以下 の よう な 条件 が あり ます 。 
1 ) 隣接 ヘッ クス に 自 部 隊 が いな けれ ば な り ま せん 。 
2 ) [全編 成 ] 先 に 侵入 で きる だ け の 移動 力 を 持っ て いる 必要 が あり ます 。 
3) [ 合 編成 ] 先 、[ 合 編成 ] 元 そ れ ぞ れ の 部 隊 と も 5 小隊 か ら 構 成 され て いる 場合 
は 【 合 編成 ] を 行え を ませ ん 。 
4) [ 合 編 成 ] 元 と な っ た 部 隊 も 【[ 合 編成 ] 先 と な っ た 部 隊 も その フェ イズ に お け 
る 行動 を 終了 し ます 。 
※ [ 合 編成 ] 先 と な る 部 隊 は 、 ぞ その フェ イズ に お ける 行動 を 終了 し て いて も 可能 
で す 。 . 


合 編成 ] は 、 移 動 を し な く て も 、 ま た 移動 後 で も 行う こと が で きま す 。 こ こ で 注意 
し て ほし い の が 、 あ くま で も 「 移 動 を し な く て も 」 で あっ て 「 移 動 前 」 で は な いと いう 
こと で す 。 す な わ ち [ 合 編 成 ] を 行っ た 場合 、[ 攻 撃 ] と 同じ よう に それ 自体 軍事 行動 
と みな され 、 そ の フェ イズ に お ける 行動 を 終了 する の で す 。 

[ 合 編 成 ] を その 場 で する 場合 と 移動 後に する 場合 、 こ の 2 つ に つい て は 、「 行 動 選択 
メニ ュー」 の [ 合 編成 ] を 表示 させ る まで の 操作 に 若干 違い が あり ます 。 以 下 の 操 作 を 
参照 し て くだ さい 。 


D [ 合 編成 ] (その 場 か ら ) 操作 

①【[ 合 編成 ] 元 と な る 自国 の 部 隊 を クリ ッ ク し ます 。 

②⑳ 移 動 可能 範囲 が 表示 され ます 。 

で クリ ッ ク し た 部 隊 を 再度 クリ ッ ク し ます ( 右 クリ ッ ク で も 可 )。 

④「 行 動 選 択 メ ニュ ー」 が 表示 され ます 。 

※ 敵 部 隊 に 隣 援 し て いる 場合 は 、 自 国 部 隊 を 選択 し た 時 点 で 「 行 動 選択 メニ ュー」 が 
表示 され ます 。 

© [ 合 編成 ] を クリ ッ ク し ます 。 

⑥ 目 標 選 択 モ ー ド と な り 、 中 隊 の 周囲 6 ヘッ クス に 番号 が 表示 され ます 。 
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② 合 編成 し た い 自 国 部 隊 の いる ヘッ クス を クリ (目標 選択 モー ド ) 
ッ ク し ます 。 
" 合 編成 画面 " (下図 ) が 表示 され ます 。 





レ [ 合 編成 ] (移動 後 ) 操作 
① [移動 ] の 操作 に し た が っ て 、 移 動 先 ヘッ クス を クリ ッ ク し ます 。 
②「 行 動 選択 メニ ュー」 が 表示 され ます 。 

③【[ 合 編成 ]】 を クリ ッ ク し ます 。 

④ 目 標 選 択 モ ー ド と な り 、 部 隊 の 周囲 6 ヘッ クス に 番号 が 表示 され ます 。 
⑤ 合 編成 し た い 自 国 部 隊 の いる ヘッ クス を クリ ッ ク し ます 。 

© “ 合 編成 画面 "が 表示 され ます 。 





([ 合 編成 ] (分 編成 ) 画面 ) 


編 成 (また は 分 編成 ) 
編成 先 


O) 3 号 戦車 D 型 パン サーG 型 


日 3 号 戦 車 D 型 ロタ イガ ー ] 
ロロ 88gm 対 戦車 砲 口 88mm 対 戦車 砲 
OC Pie 





部 隊 を クリ ッ ク す る と 表示 が 反転 する の で 
: その 状態 で 編成 先 部 隊 を クリ ッ ク す る 。 
| [編成 ] が 終っ た ら [決定 ] を クリ ッ ク す る 。 


※" 合 編成 (分 編成 ) 画面 は Z つ の 中 隊 間 で 編成 を 行う た め の も の で す 。 1 つの 小隊 
を クリ ッ ク す る と 表示 が 反転 し 、 そ の 状態 で 交換 先 の 小隊 を クリ ッ ク す る 事 で 2 つの 
部 隊 は 入れ 替わり ます 。 こ の と き 、 ど ちら を 先 に クリ ッ ク し て も 、 ま た 、 空 の 小隊 枠 
を クリ ッ ク し て も 、 問 題 は あり ませ ん 。 
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4 一 6 部 隊 を 分 け て 前 線 を 守れ 【 分 編成 】 
…… 最大 5 小隊 か ら 構 成 され る 中 隊 。「 1 小隊 で も 多い ほう が 心強い 」 と いう の は も 
っ と も だ 。 し か し 、 戦場 で は さま ざま な 場面 に 遺 遇 する も の だ 。 少 な い 部 隊 で 最前 線 を 
守る と き な ど は 、 部 隊 を 分 け て 防衛 ライ ン を 守る こと も 必要 と な っ て くる だ ろう ……。 
合 編成 が 2 つの 部 隊 の 戦力 を 合わ せる の に 対し 、 1 つの 部 隊 の 戦力 を 2 つ に 分 ける 
[分 編成 ] と いう も の が あり ます 。[ 分 編成 ] の 操作 に つい て は 、 ほ と ん ど 【 合 編成 ] 
と 同じ で す 。 
[分 編成 ] に は 以下 の よう な 条件 が あり ます 。 
1 ) 周囲 に 最低 1 ヘッ クス の 侵入 可能 な 空き ヘッ クス が 必要 で す 。 
2 ) [分 編成 ] 先 の ヘッ クス に 侵入 で きる だ け の 移動 力 が 必要 で す 。 
3 ) 最大 中 隊 数 64 中 隊 を 越え る よう な [分 編隊 ] は お こ な え ませ ん 。 
その 場 で [分 編成 ] を する 場合 、 移 動 後に [分 編成 ] を する 場合 な ど に つい て は 、 
[ 合 編成 ] と 同じ 手順 と な り ま す 。 


レ [分 編成 ] (その 場 か ら ) 操作 

① [分 編成 ] 元 と な る 自国 の 部 隊 を クリ ッ ク し ます 。 

② 移 動 可能 範囲 が 表示 され ます 。 

③① で クリ ッ ク し た 部 隊 を 再度 クタ リッ ク し ます ( 右 ク リッ ク で も 可 )。 

④「 行 動 選 択 メ ニュ ー」 が 表示 され ます 。 

※ 敵 部 隊 に 隣 援 し て いる 場合 は 、 自 国 部 隊 を 選択 し た 時 点 で 「 行 動 選択 メニ ュー」 が 
表示 され ます 。 

⑤【[ 分 編成 ]】 を クリ ッ ク し ます 。 (目標 選択 モー ド 〉 

⑥ 目 標 選択 モー ド と な り 、 中隊 の 周囲 6 ヘッ ク 
ス に 番号 が 表示 され ます 。 

⑦ [分 編成 ] し た い 空 き ヘ ックス に 表示 され て 
いる 番号 を 直接 クリ ッ ク し ます 。 

⑧ "分 編成 画面 " (前 ペー ジ ) が 表示 され ます 。 





レ [分 編成 ] (移動 後 ) 操作 

① [移動 ] の 操作 に し た が っ て 、 移 動 先 ヘッ クス を クリ ッ ク し ます 。 

②「 行 動 選 択 メ ニュ ー」 が 表示 され ます 。 

③ [分 編成 ] を クリ ッ ク し ます 。 

(④ 目 標 選択 モー ド と な り 、 部 隊 の 周囲 6 ヘッ クス に 番号 が 表示 され ます 。 

⑤ [分 編成 ] し た い 空 きま ヘッ クス に 表示 され て いる 番号 を 直接 クリ ッ ク し ます 。 
© “分 編成 画面 "(前 ペー ジ ) が 表示 され ます 。 
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([ 合 編成 ] [分 編成 ] 可能 ヘッ クス ) 


[ 合 編成 ] 可能 


[分 編成 ] 可能 





※[ 合 編成 ] は 隣接 ヘッ クス に 自 部 隊 が いる こと 
[分 編成 ] は 隣接 空き へ ハッ クス が ある こと が 条件 
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4 一 7 どう し て も 除去 し た いと き 【 処 分 
…… 戦闘 に よる 被害 が 大 きく 、 こ の まま 同行 し て も 足 手 ま と い に な る よう な 部 隊 は 、 
あな た の 一 存 で 見 捨て る こと が で きる 。 と き に は 涙 を 飲ん で 決断 を 下す の も 指揮 官 た る 
も の の 使命 な の だ ……。 


『 プ リッ ツク リー ク 」 で は 、 中 隊 単 位 、 小 隊 単 位 の どちら で も [処分 」 が 可能 で す 。 
た だ し 、 一 度 [処分 ] を 行っ た 中 隊 お よび 小隊 は 、 ゲ ー ム が 終了 する まで 永遠 に 除去 
され ます の で 、 熟考 し て か ら 実 行 し て くだ さい 。 


D [中 隊 処 分 ] 操作 


①「 行 動 選択 メニ ュー」 の [処分] を _— ae 
クリ ッ ク し ます 。 (《② サ ブ メ ニュ ー) (④ 確 認 メ ニュ ー) 


② [処分] サブ プ メ ニュ ー が 表示 され ま 


す 。 
⑬ [中 隊 処 分 】 を クリ ッ ク し ます 。 che MS} 
小隊 処分 


(④「 確 認 メニ ュー」 が 表示 され ます 。 
© [ 狼 分 実行 ] を クリ ッ ク し ます 。 





D [小隊 処分 ] 操作 

①「 行 動 選 択 メ ニュ ー」 の [処分 | を クリ ッ ク し ます 。 
②⑦ [処分 ] サブ プ メ ニュ ー が 表示 され ます 。 

③ [小隊 処分 】 を クリ ッ ク し ます 。 

④⑧ [処分 ] 小隊 選択 メニ ュー が 表示 され ます 。 

⑤【[ 処 分 】 し た い 小 隊 名 を クリ ッ ク し ます 。 

⑥「 確 認 メ ニュ ー」 が 表示 され ます 。 

⑦【[ 処 分 実行 ] を クリ ッ ク し ます 。 






(《② サ ブ メ ニュ ー) (® [処分 ] 小隊 選択 メニ ュー) 〈⑥ 確 認 メ ニュ ー) 
DC 
PPR MF} 1 = 処分 実行 
小隊 処分 = 処分 中 上 
3 ヴェ スペ 2 
4 ヘッ ツァ ー 1 
5 PzKw38 1 
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4-8 すべ て の 行動 を 終了 し た ら 


【 終 了 】 


…… あな た が 、 や る べき こと を すべ て 終わ ら せ た と 判断 し た な ら ば 、 部 下 に 待機 を 命 


じ 、 英 の 出 方 を 待 と うつ ……。 


D [終了 ] 操作 
①「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [終了 ] を ([ 終 了 ] 確認 メニ ュー) 
クリ ッ ク し ます 。 
② 右 図 の よう な [終了] 確認 メニ ュ ネネ まま 国 の フェ イズ を 
ー が 表示 され ます 。 終了 し て も よろ し いで すか の 
③ 自 国 の フェ イズ を 終了 し て よけれ 
if. [RG] を クリ ッ ク し ます 。 
(④ 自 国 の フェ イズ を 終了 し ます 。 








…… これ で あな た は 、 次 の ター ン ま で 何 も で き な い の だ 。 し か し 、 た だ 指 を くわ えて 


待っ て いる だ け で は 一流 の 指揮 官 と は いえ な い 。 敵 の 部 隊 の 行動 か ら 作戦 を 予測 
分 の フェ イズ に 的 確 な 対応 が で きる よう に 、 戦略 を 練っ て お く こ と が 必要 な の だ 
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し 、 自 
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4-9 HUORE. CULT: 【 引 継ぎ 画面 】 
…… 移動 、 攻 撃 、 合 編成 、 分 編成 、 を そし て 処分 。 師 団長 で ある あな た は 、 さ ま ざ ま な 
軍事 行動 を 繰り 返し 、 ひ た すら 勝利 都市 を 確保 すべ くつ き 進 ん で きた に ちがい な い 。 
そし て 、 ふ と 気づく と 受け た 指令 を みごと に 果たし て いた 。 そ ん な あな た に や っ と 訪 
れ た 休息 の 時 … そ れ が 、 こ の “a 引継 ぎ 画面 " だ 。 し か し 、 戦争 の まっ 最 中 で ある 今 、 あ 
な た は 与え られ た 栄 准 を か み し め る 間もなく 、 新 た な る 戦い の 場 へ と 進ま ね ば な ら な い 


ステ ー ジ ご と に 設定 され て いる 規定 ター ン 内 で 、 勝 利 都 市 の すべ て を 確保 する と ステ 
ー ジ クリ ア と な り 、 次 の よう な “引継 ぎ 画 面 " が 表示 され ます 。 


(引継 ぎ 画 面 〉 解説 表示 部 


(勲章 表示 部 ) 
Pe ドイ ツ 軍 は 、 





PPOPRRS FSV EL 
ト 軍 部 ほ を な ん ie SPL 


gee giao a 
PUT bn aye 3 わ ぬ te 











Be hut oor 
本 Sh 





re ae 2. Howe 
Pio ce 
する 体 澤 に 参加 する こと が 決 


定 co 
キエフ に は まだ 名 数 の ソ ピ ビエ 
上 軍部 隊 が いる た め 、 ま だ 温 . 


[amex] ve] 





引き 継ぎ メニ ュー 
@ 引 継ぎ 画面 の 見 方 


画面 左 に は 、 戦 い に 勝 利 し た 機甲 師団 が 描か お か れ て いま す 。 

画面 右側 は 、 解 説 表示 部 と いい 、 ク リア し た ステ ー ジ に つい て の 解説 と 、 次 の ステ ー 
ジ に 関す る 簡単 な 解説 が 表示 され ます 。 解説 文 の 下部 に 表示 され て いる 「 引 | 継ぎ メニ ュ 
ー」 の 【NEXT] を クリ ッ ク す る と 次 の ペー ジ に 、[BACK] を クリ ッ ク す る と 前 の ペ 
ー ジ に 切り 替わり ます 。 [END] を クリ ッ ク す る と 次 の ステ ー ジ の "解説 画面 " (P.16) 
へ と 進み ます 。 

な お 、 ス テー ジ を クリ ア し た と き 、 師 団長 で ある あな た に 勲章 が 授与 され る こと が あ 
り ま す 。 そ の 際 は 、 解 説 表示 部 に 勲章 が 表示 され ます 。 
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勲章 授与 の 条件 は 、 師 団 レ ベル (P.22) が 1 レベ ル 上 昇 し て いる こと で す 。 師団 レ 
ベル は 最大 5 つ 上 昇 す る の で 、 勲章 も 最大 5 つ 授 与 さ れ ま す 。 た だ し 、 た と え 師 団 レ ペ 
ル が 上 昇 し て いて も 、 勲 章 授 与 に は 時 期 が 早い と 判断 され た 場合 は 授与 され な いこ と が 
あり ます 。 


@ 部 隊 の 引継 ぎ と 合流 

"引継 ぎ 画 面 " で 「 引 継ぎ メニ ュー」 の [END] を クリ ッ ク す る と 、 次 の ステ ー ジ の 
"解説 画面 " が 表示 され ます 。 “解説 画面 " の 見 方 は 16 ペ ー ジ を 参照 し て くだ さい 。 “A 
説 男 面 で 「 解 説 メ ニュ ー」 の [END] を クリ ッ ク す る と 、“ 編 成 画面 " が 表示 され ま 
す 。 ス テー ジ ク リ ア 前 の “編成 画面 ' と の 違い は 、 前 ステ ー ジ で 苦楽 を 共に し て きた 部 
隊 を 引継 ける こと と 、 新た に 何 小隊 か の 補充 部 隊 を 得 ら れる こと で す 。 


(編成 画面 (第 2 ステ ー ジ 以降 )) 
| eee | eee | し 。 | | UP 2 らら “が - 


| Eo 昌 








た と ーー Sal 2 sc 5 5 
NO. 7 PzKu DOM Pz Kw IID Pe ! 
vs =| = ee = 
"編成 画面 に お ける 操作 は 、19 ペ ー ジ を 参照 し て くだ さい 。 こ こ で は 、 ス テー ジ を 
クリ ア し て 初め て 使う こと に な る 合流 に つい て の 操作 を 説明 し ます 。 
「 編 成 メ ニュ ー」 に ある [合流 ] と は 、 同 兵器 の 小隊 同士 の 機 数 調整 の こと で す 。 ス 
テー ジ を クリ ア し た 後 、 分 散 し た 小隊 、 も し く は 補充 部 隊 を 再編 成す る と き な ど に 使用 








し ます 。 


D [合流 ] 操作 
①「 編 成 メ ニュ ー」 の [合流] を クリ ッ ク し ます 。 
② 中 隊 編 成 表 か 小隊 表示 部 か ら 、[ 合 流 ] し た い 2 つの 小隊 を クリ ッ ク し ます 。 
K 2 つの 小隊 は 、 先 に クリ ッ ク さ れ た 方 が 合流 元 小 隊 枠 に 、 後 に 指定 され た 方 が 合流 
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先 小隊 枠 に 表示 され ます 。 

③ 小 隊 を 指定 する と 、 機 数 調整 バー が 可動 状態 に な り ま す の で 、 バ パー 上 を 直接 クリ ッ 
ク し て 、 2 つの 小隊 の 機 数 を 調整 し ます (次 ペー ジ の 図 参照 )。 

④ 機 数 調整 を 終え た ら [補充 完了 ] を クリ ッ ク し ます 。 


([ 合 流 ] 操作 例 ) 


① 3 機 の 小隊 と 2 機 
の 小隊 を 合流 し て 


② 1 機 と 4 機 の 小隊 
aes を 作る こと が で き 





小隊 る 。 


1 ユニット 





@ 引 継ぎ 部 隊 
次 の ステ ー ジ へ 引継 が れ た 部 隊 は 、 燃 料 や 攻撃 回 数 は 完全 に 補給 され ます 。 
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的 確 な 戦略 情報 は 不可 欠 だ | 


WK WK KK KKK KKK KK KKK KKKKKKKK 
5 一 ] 自 部 隊 の 戦力 を 把握 し ろ ! 【 部 隊 表 】 
ue いく ら 優 秀 な 師団 長 と いえ ども 、 自 軍 の 部 隊 の 戦力 を すべ て 記憶 する の は 大 変 な 
努力 が 必要 だ ろう 。 し か も 、 各部 隊 の 戦力 は 、 戦 闘 を 繰り 返し 刻 一 刻 と 変化 し て いる の 
だ 。 そ ん な と き 、 自軍 の 全部 隊 の 戦力 が 一 目 で 分 か る メニ ュー が 用 意 さ れ て いる 。 そ ぞ それ 
が 「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [部 隊 表 ] で ある ……。 


「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [部 隊 表 ] を 選択 する と 、 以 下 の よ うな サ プ メ ニュ ー が 表示 さ 
れ ま す 。 サ プ メ ニュ ー を 選択 する こと に より 、 そ れ ぞ れ の 部 隊 表 が 表示 され ます 。 


《([ 部 隊 表 ] サブ メニ ュー) 


| 中 隊 表 | 中隊 単位 の デー タ を 表示 
| 小隊 表 上 小隊 単位 の デー タ を 表示 


© 中 隊 表 

[中 隊 表 ] と は 、 文 字 通 り 中 隊 単 位 の デー タ を 表示 する も の で す 。 

画面 右 に は その 中 隊 を 構成 する 小隊 、 画面 左 に は 中 隊 と し て の 総合 デー タ が 表示 され 
て いま す 。 表 中 で 未 行 動 の 中 隊 を クリ ッ ク す る と “ゲー ム 画 面 " に 戻り 、 ヘ ックス カー 
ソル が 選択 し た 中 隊 の いる 位置 に 移動 し ます 。 な お 、[ 中 隊 表 ] に 表示 され て いる 名 項 
目 の 内 容 は 以下 の 通り で す 。 


No : 中 隊 の 通し 番号 。 

中 隊 名 : その 中 隊 の 名 称 。 中 隊 名 は 先頭 の 小隊 の 兵科 に より 、 自 動 的 に 設定 され ます 
(P = 戦車 中 隊 、S = 偵察 中 隊 、R = 対空 砲 中 隊 、U = 念 兵 中 隊 、 | = 歩兵 中 隊 )。 

速度 : 中 隊 が 本 来 持 つ 移動 力 。 中 隊 内 で 最も 遅い 小隊 の 速度 に 設定 され ます 。 

燃料 : 中 隊 が 現在 持っ て いる 燃料 。 中 隊 内 で 最も 燃料 の 少な い 小隊 に 合わ され ます 。 

索敵 : 中 隊 の 索敵 能力 。 中 隊 内 で 最も 高い 索敵 値 を 持っ た 小隊 に 設定 され ます 。 


@ 54 


戦闘 : 中 隊 の 戦闘 力 。 1 (弱い ) て 10 (強い ) の 範囲 で 表示 され ます 。 

行動 状態 : 現在 の 行動 状態 ( 未 配置 = マッ プ 上 に 配置 され て いな い 、 未 行動 三 配置 済み 
だ が 、 そ の フェ イズ の 行動 を 行っ て いな い 、 行動 済 三 配置 済み めで 、 そ の フェ イズ の 行 
動 を 終え て いる )。 

座標 : 中 隊 の 現在 地 が 座標 で 表示 され ます ( 未 配置 の 中 隊 は 表示 され ませ ん )。 

小隊 表示 部 : 中 隊 を 編成 し て いる 小隊 デー タ 。 兵 科 シ ル エ ッ ト と 兵器 名 称 、 そ の 小隊 を 
編成 し て いる 兵器 機 数 で す 。 


([ 部 隊 表 ] (中 隊 表 )) 


ve Pz a — a 
= = = = 


PzK っ IVC 層 PzKuIVC P2Kw Ive 
a Im | oe 


ps TIDE P 2 Ka Be 








※ [中 隊 表 ] 画面 上 部 の 「 ゲ ー ム メニ ュー」 部 分 に は [ 未 行動 ] と の み 表示 され て いま 
す 。 こ こ を クリ ッ ク す る こと に より 、 ま だ 行動 し て いな い 部 隊 を 一 覧 表示 で きま す 。 
も う 一 度 元 の 状態 ([ 未 配置 ] [ 未 行動 ] [行動 済み ] の 中 隊 を すべ て 表示 する ) (CR 
し た いと き に は 【 全 中 隊 ] を クリ ッ ク し ます 。 


@ 小隊 表 

[中 隊 表 ] に 対し て 、 部 隊 デ ー タ を さら に 細か く 小 隊 単 位 で 表示 する の が [小隊 表 ] 
で す 。 [中隊 表 ] に 同じ く 、 未 行動 の 小隊 を クリ ッ ク す る と 、“ ゲ ー ム 画面 "に 戻り 、 へ 
ックス カー ソル が 選択 し た 小隊 (中 隊 ) の いる 位置 に 移動 し ます 。 

BE. UR) に 表示 され て いる 名 項目 の 内 容 は 以下 の 通り で す 。 


No : 小隊 の 通し 番号 。 

小隊 名 : 兵器 名 と 兵科 シル エッ ト 。 

タイ プ : 兵科 タイ プ 。 シ ル エ ッ ト で 表示 し て いま す 。 

機 数 : 小隊 を 編成 し て いる 兵器 機 数 。 

速度 : 小隊 が 移動 消費 率 1 の 地形 を 移動 し た 場合 の 移動 可能 ヘッ クス 数 。 
燃料 : 小隊 の 現在 の 燃料 値 。 

索敵 : 小隊 の 持つ 索敵 範囲 。 
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射程 : 攻撃 可能 な ヘッ クス 数 。 こ の 数 値 が 2 以上 の 小隊 は 間接 攻撃 が 可能 で す 。 

残 弾 : 小隊 使用 武器 の 残存 弾 数 。 

行動 状態 : 現在 の 行動 状態 ( 未 配置 = マッ プ 上 に 配置 され て いな い 、 未 行動 三 配置 済み 
だ が 、 ぞ その フェ イズ の 行動 を 行っ て いな い 、 行動 済 王 配置 済み で 、 そ の フェ イズ の 行 
動 を 終え て いる )。 

中 隊 : その 小隊 が 編成 され て いる 中 隊 番 号 。 

座標 : 小隊 の 現在 地 が 座標 で 表示 され ます ( 未 配置 の 小隊 は 表示 され ませ ん )。 


〈[ 部 隊 表 ] (小隊 表 )) 






















| 
4 PO Capa Cal eat Pe ari om ate 
2.2 os “<i D7 
a PzKw mD 未 行動 4 7 
“EE. exw mo ATH | 1 4 7 
EE ruk。mo 未 行 動 | 1 4 7 
SE pzksmp ATS 3 5 
“ES xem KD 3 5 
erm A FEB 35 
_ 未 行動 3 5 

未 配置 本 要 " 


※ [小隊 表 ] 画面 上 部 の 「 ゲ ー ム メニ ュー」 部 分 に は [ 未 行 動 ] と の み 表 示さ れ て いま 


す 。 こ こ を クリ ッ ク す る こと に より 、 ま だ 行動 し て いな い 部 隊 を 一 覧 表示 で きま す 。 
も う 一 度 元 の 状態 ([ 未 配置 ][ 未 行動 ] [行動 済み ] の 小隊 を すべ て 表示 する ) (CR 
し た いと き に は 【[ 全 小隊 ] を クリ ッ ク し ます 。 
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Hom KKK KKK KK KKK KKK KKKKKKKKKK 
5-2 細やか な 情報 が 戦い を 左右 する 
【 ヘ ルプ (地形 デー タ / 部 隊 デ ー タ )】 

cee 有 能 な 指揮 官 の 条件 と し て 、 戦 場 を 理解 し て いる と いう こと が あげ られ る だ ろう 。 
あな た が 、 地 形 に 気 を 配ら な いよ うな お 指揮 官 で あれ ば 、 勝 て る 戦い も 負け て し まう だ ろ 
うし 、 逆 に 地形 を 把握 し て いれ ば 、 部 隊 の 戦力 が 敵 より 劣っ て いる 場合 で も 、 地 の 利 を 
最大 限 に 活か すこ と に よっ て 戦闘 に 勝利 する 可能 性 は ある の で ある 。 

また 、 指 揮 官 が 部 隊 の デー タ を 把握 し て いる こと は 言う まで も な い 。 い ざ 、 敵 を 攻撃 
する 段 に な っ て 、 敵 の 戦力 も 自軍 の 戦力 も 分 か ら な いよ う で は 、 よ い 戦 闘 結果 は 得 ら れ 
な い だ ろ ろう rere る 

「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [へ ヘルプ] は 、1 ヘッ クス 内 の 詳細 デー タ を 表示 する 機能 を 持 
っ て いま す 。 ヘ ックス 内 に 中 隊 が いた 場合 、 地 形 デ ー タ だ け で な く 、 そ の 中 隊 の デー タ 
も 表示 され ます 。 中 隊 デ ー タ 内 の 小隊 枠 を クリ ッ ク す る と 、 名 小隊 の 詳細 デー タ も 表示 
され ます 。 地形 デー タ と 部 隊 デ ー タ (中 隊 ・ 小 隊 ) に 表示 され る 名 項目 を 図 で 紹介 し て 
いま す の で 、 参考 に し て くだ さい 。 


2 3) 


7 He BE BE 
sevniaee 20 2 0 


索敵 範囲 : 地形 の 持つ 索敵 範囲 の 値 。 
(建造 物 以 外 は 0 ) 

地形 防御 率 : 戦闘 の 際 に 、 部 隊 の 防御 率 に プ 
ラス され ます 。 地 形 ご と 、 ま た 部 隊 の 兵科 
ご と に 変化 し ます 。 な お 、 戦 車 、 砲 兵 、- 兵 
員 の 兵科 タイ プ は 以下 の 通り で す 。 
戦車 =P (戦車 ) S (偵察 車両 ) 
faR-U aA) /R (対空 砲 / 車 両 ) 
兵員 = | (歩兵 ) 
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(部 隊 デ ー タ (中 隊 )) 


1| 戦車 中 隊 | 
東 度 5 燃料 2Z2 索敵 1 
of PY ie aan 





PRES : 中 隊 の 通し 番号 。 中 隊 表 の 通し 番 
写 に 対応 し て いま す 。 
中 隊 名 : 中 隊 の 名 称 。 先 頭 に ある 小隊 の 兵科 
タイ プ に より 自動 的 に 設定 され ます 
(P = 戦車 中 隊 、S = 偵察 中 隊 、R = 
対空 砲 中 隊 、U = 人 砲兵 中 隊 、|= 歩 兵 
中 隊 )。 














速度 : 中 隊 の 移動 力 。 最 も 移動 し や すい 地形 (道路 な ど ) を 、 何 ヘッ クス 移動 で きる か 
を 表し ます 。 構成 小 隊 中 、 最 低速 度 の 小隊 の 値 を と り ま す 。 

燃料 : 中 隊 の 所 持 燃料 。 費 や し た 移動 消費 力 (移動 消費 率 表 参 照 ) 分 減少 し て いき ます 。 
都市 か ら 19 ヘ ックス 以内 (ドイ ツ 軍 は 晴天 時 以外 は 9 ヘッ クス 以内 ) の 地点 で 、 
各 フ ェ イ ズ 開 始 時 に 補給 され ます (補給 量 は 都市 か ら 離 れる ほど 少な く な り ま 
す ) 。 0 に な る と 移動 不可 能 で す 。 

索敵 : 中 隊 の 持つ 索敵 値 。 索敵 範囲 表示 時 の 半径 ペッ クス 数 に 対応 し て いま す 。 

戦闘 力 : 中 隊 の 持つ 戦闘 力 。10 段 階 表 示 で 、 数 値 が 大 きい ほど 戦闘 力 が 高い と いえ ます 。 

座標 : 中 隊 の 現在 位置 を 座標 で 表し て いま す 。 
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(部 隊 デ ー タ (小隊 )) 
= 小隊 番号 : 小隊 の 通し 番号 。 小 隊 表 に 対 
応 し て いま す 。 
小隊 名 : 小隊 の 兵器 名 称 。 


. eee 5 
まう 
: 


の ・ 
CE は へ 
J 22 
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. a #2 47 (al 
| my 35 50 55 ae ae 





機 数 : 現在 の 小隊 構成 兵器 数 。 

速度 : 小隊 の 移動 力 。 最 も 移動 し や すい 地形 を 何 ヘ ックス 移動 で きる か を 表し ます 。 

燃料 : 小隊 の 所 持 燃料 。 費 や し た 移動 消費 力 (移動 消費 率 表 参照 ) 分 だ け 減少 し ます 。 

索敵 : 小隊 の 索敵 値 。 索 敵 範囲 表示 時 の 半径 ヘッ クス 数 に 対応 し て いま す 。 

MAE : 対戦 車 防御 、 対 歩兵 防御 と は 別 の 、 兵 器 固有 の 防御 能力 や 装甲 を 表し ます 。 
戦闘 時 に 被弾 し た 時 、 敵 攻撃 武器 の 打撃 数 と 比較 し 、 買 通 の 判断 を する 。 数値 が 
大 きい ほど 耐久 性 が ある と いえ ます 。 

残 弾 : 小隊 使用 武器 の 残存 弾 数 。 

対戦 車 防御 : 兵科 タイ プ が P/S/R /U の 部 隊 か ら 攻 撃 を 受け た と き の 防 御 力 。 数 値 が 
大 きい ほど 防御 力 が 高い と いえ ます 。 

対 歩 兵 防御 : 兵科 タイ プ が | の 部 隊 か ら 攻 撃 を 受け た と き の 防 御 力 。 数 値 が 大 きい ほど 
防御 力 は 高い と いえ ます 。 

対空 値 : 対空 防御 力 。 数 値 1 に つき 、 敵 航空 ポイ ント 使用 時 の 航空 支援 効果 を 1 減ら 
し ます 。 こ の 値 は 兵科 タイ プ が R の ユニ ッ ト の み 持 っ て お り 、 数 値 は 機 数 と 等 し 
く な り ま す 。 

武器 名 : 小隊 構成 兵器 が 使用 し て いる 武器 名 称 。 

対戦 車 : 対戦 車 攻撃 力 。 兵 科 タ イプ が P/S の 兵器 を 攻撃 し た と き の 攻 撃 力 で す 。 

WAR : 対 砲 兵 攻撃 力 。 兵 科 タ イプ が R/U の 兵器 を 攻撃 し た と き の 攻 撃 力 で す 。 

WER : 対 歩兵 攻撃 力 。 兵 科 タ イプ が | の 兵器 を 攻撃 し た と き の 攻 撃 力 で す 。 
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AO: 1 回 の 攻撃 中 の 出 設 回 数 。 兵 科 タ イプ に より 設定 され て いま す (P/S/: 3 回 、 
R/U=2 回 、|= 1 回 )。 KEL. 兵科 タイ プ が U で も 間接 攻撃 可能 兵器 は 1 回 で 
す 。 

打撃 数 : 小隊 構成 兵器 の 持つ 武器 の 貫通 力 お よび 攻撃 力 。 敵 部 隊 に 着弾 時 、 敵 の 耐久 度 
と 比較 し 、 貫 通 を 判断 し ます 。 数 値 が 大 きい ほど 買 通 力 が 高い と いえ ます 。 

Siz : : 小隊 構成 兵器 の 持つ 武器 の 射程 距離 。 数値 が 2 以上 の 兵器 は 間接 攻撃 が 可能 で す 。 

WO) : 兵器 の 総 弾 数 。 
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PKK TKK KK KKK KKK KKK KKK KKK KKK 
5 一 3 全体 図 を つか め (HQ (部 隊 分 布 ノ 勝利 都市 / 配 置 地点 )】 
e 自 部 隊 の 戦線 を 確認 せよ ! (HO (部 隊 分 布 )】 

…… あな た は 師団 長 で ある 。 と いう こと は 、 この 戦線 に 派遣 され た 師団 は すべ て あな 
た の 指揮 下 に ある と いう こと だ 。 こ の 言葉 の 意味 を よく 考え て ほし い 。 1 つの 戦闘 に 勝 
利 す る だ け で あれ ば 、 1 部 隊 だ け に 気 を 配 れ ば よい 。 し か し 、 師団 すべ て と いう こと に 
な る と 、 戦場 の 全体 図 を 把握 し 、 名 々 の 部 隊 の バラ ンス まで 考え て 指揮 する こと が 必要 
に な る の で ある …… o 


ゲー ム 中 に 、 自 軍 の 部 隊 分 布 を 確認 する に は 、[ 部 隊 分 布 ] メニ ュー を 使用 し ます 。 
この メニ ュー は 、「 ゲ ー ム メニ ュー」 の 「【[HQ] を クリ ッ ク す る と 表示 され る サ プ メ ニュ 


(HQ 画面 (部 隊 分 布 )) 
Pe Be 


my rs ee” 





D [部 隊 分 布 ] 操作 

①「 ゲ ー ム メニ ュー」 の 【[HQ] を クリ ッ ク し ます 。 

② [HQ] マッ プ の モー ド に な り ま す 。 

※ [HQ] マッ プ と は 、 全 体 図 の こと で す 。 こ の 画面 で は 、 戦 線 全体 の 状況 は 確認 
きま す が 、 直 接 部 隊 に 行動 を 支持 する こと は で きま せん 。 

③⑬ 画 面 右 上 に 表示 され た サ プ メ ニュ ー- の [部 隊 分 布 ] を クリ ッ ク し ます 。 

(《④[HQ] マッ プ が [部 隊 分 布 ] 表示 に 切り 替わり ます 。 

※ こ の 画面 で は ドイ ツ 軍 、 友 軍 ド イツ 軍 の 部 隊 が 青色 で 、 ソ ビエ ト 電 の 部 隊 が 赤色 で 
表示 され ます 。 画面 中 、 白 黒 で 表示 され て いる 部 分 は 索敵 範囲 外 で す 。 当然 この 索 
敵 範囲 外 の 敵 部 隊 は 表示 され ませ ん 。 
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@ 目 標 (勝利 都市 ) を 忘れ る な 【HQ (勝利 都市 ) 】 

ee 自国 部 隊 に ひたすら 命令 を 与え る の に 夢中 で 、 あ な た は 自分 の 任務 を 忘れ て は い 
な い だ ろ うか 。 そ ぞう 、 あ な た は た だ 戦闘 を 繰り 返し 敵 を 軸 破 する た め に 、 こ こ 東 部 戦線 
に 派遣 され た わけ で は な い の だ 。 あ な た の 最大 の 目的 は 勝利 目標 の 確保 。 こ の 目標 を 成 
し 遂げ た と きこ そ 、 こ の 戦線 で の あな た の 辛く 長い 戦い は 総 止 符 を 打つ の で ある ……。 


勝利 目標 を 確認 する 方 法 は 2 つ あ り ま す 。 全体 図 か ら お よそ の 位置 を 把握 する [HQ] 
マッ プ 上 で の 確認 と 、 次 々 と 目標 周辺 の 状況 を 表示 する [次 部 隊 ] メニ ュー で の 確認 で 
す 。 こ こ で は [HQ] マッ プ 上 で の 確認 方 法 を 説明 し ます 。 


D [勝利 都市 ] 操作 

①「 ゲ ー ム メニ ュー」 の 「[HQ] を クリ ッ ク し ます 。 

②【[HQ] マッ プ の モー ド に な り ま す 。 

⑬③ 画 面 右上 に 表示 され た サ プ メ ニュ ー の [勝利 都市 ] を クリ ッ ク し ます 。 

④ [HQ] マッ プ が [勝利 都市 ] 表示 に 切り 替わり ます 。 

※ こ の 画面 で は 「 占 領 」 と 「 未 占領 」 が 色 別 (占領 は 青色 、 未 占領 は 赤色 ) で 確認 で . 
きま す 。 


@ 侵入 路 (配置 地点 ) を 確認 せよ 【HQ (配置 地点 ) 】 

92 戦い の 場 で ある 戦場 。 ど こ に 敵 が 潜み 隠れ て いる か し れ た も の で は な い 。 新しい 
部 隊 を 送り 込む 際 も 、 お いそ れ と 参入 させ る わけ に は いか な い 。 そ う 、 戦 略 上 、 自 部 隊 
が 戦場 へ 侵入 で きる 地点 は お の ず と 限ら れ て くる も の だ 。 こ の 大 切な ポイ ント を 敵 に 礁 
われ て は 、 援軍 の 派遣 も お ば つか な く な っ て し まう 。 指揮 官 で ある あな た は 、 常 に この 
ポイ ント に 気 を 配っ て ほし い ……。 


配置 地点 を 確認 する に は 、[HQ] の サ プ メ ニュ ー に ある [配置 地点 ] を 選択 し ます 。 
操作 方 法 は 以下 の 通り で す 。 


D [配置 地点 ] 操作 
①「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [HQ] を クリ ッ ク し ます 。 
@ [HQ] マッ プ の モー ド に な り ま す 。 
③⑬ 画 面 右上 に 表示 され た サ プ メ ニュ ー の [配置 地点 ] を クリ ッ ク レ ます 。 
® [HQ] マッ プ が [配置 地点 ] 表示 に 切り 替わり ます 。 
※ こ の 画面 で は 、 ド イツ 軍 プ レイ ヤー の 配置 地点 が 赤色 で 確認 で きま す 。 
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Wo KH KKK KKK KK KKK KKK KKK KKK 
5 一 4 未 行 動 部 隊 や 勝利 目標 を 忘れ る な 
【 次 部 隊 ( 次 部 隊 プ 勝利 目標 移動 )】 
@ 動 かす 部 隊 に 迷っ た と き は 【 次 部 隊 (次 部 隊 ) 】 
の 配下 に ある 部 隊 の 数 が 増え て くる と 、 部隊 に 行動 を 指示 する と き に 、 ど の 部 隊 が 
行動 可能 な の か わか り に くく な っ て くる ……。 


そん な と き は [次 部 隊 ] の メニ ュー を 使う と 便利 で す 。 
[次 部 隊 ] と は 、 そ の フェ イズ に お ける 未 行 動 部 隊 を 、 中 隊 表 の 通し 番号 順に ピッ ク 
アッ プ し て くれ る も の で す 。 


D [次 部 隊 ] 操作 

①「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [次 部 隊 ] を クリ ッ ク し ます 。 

② 表 示さ れ た サ プ メ ニュ ー の [次 部 隊 ] を クリ ッ ク し ます 。 

③ ぞ の フェ イズ で の 未 行動 部 隊 の 地点 に ヘッ クス カー ソル が 移動 し ます 。 
※ 未 行動 部 隊 の 選択 優先 順位 は 中 隊 表 (P.54) の 通し 番号 順 で す 。 

④ 選 択 さ れ た 部 隊 の 移動 可能 範囲 が 表示 され ます 。 


@ 目標 (勝利 都市 ) を 忘れ る な 【 次 部 隊 (勝利 目標 )】 
‘ttm 師団 長 で ある あな た の 目標 は 、 あ くま で も 勝利 都市 を 確保 する こと で ある 。 こ の 
こと を 常に 忘れ な いよ うに し て ほし い ……。 


勝利 都市 の 位置 は 、[ 次 部 隊 ] サ プ メ ニュ ー の [勝利 目標 ] で 確認 する こと が で きま 
す 。 [HQ] サブ メニ ュー の [勝利 都市 ] が 全体 図 の 中 で の 確認 で ある の に 対し 、VIEW 
画面 上 で ヘッ クス カー ソル が 勝利 都市 の 位置 に 移動 する と いう も の で す 。 


D> [勝利 目標 ] 操作 

①「 ゲ ー ム メニ ュー」 の 次 部 隊 ] を クリ ッ ク し ます 。 

② 表 示さ れ た サ プ メ ニュ ー の [勝利 目標 ] を クリ ッ ク し ます 。 

③ ヘ ックス カー ソル が 勝利 目標 へ 移動 し ます 。 

※ 以 降 ①② の 操作 を 繰り 返す た びに 、 次 の 勝利 目標 へ と ヘッ クス カー ソル が 移動 し ま 
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FOKKER KKK KKKKKKK 
5 一 5 的 確 な 状況 把握 が 勝敗 を 決する 【 補 助 表 】 
ee 何 度 も 繰り 返し た こと だ が 、 指揮 官 に と っ て 最も 大 切な こと は 、 的 確 に 状況 を 把 
握 す る こと だ 。 状況 の 把握 と は 、 部 隊 の 現在 位置 、 戦 力 、 地 形 の デー タ な どか ら 始 まり 、 
敵 軍 の 兵器 の デー タ ま で を も 理解 する こと で ある 。 こ れ か ら 説 明 す る [補助 表 ] と は 、 
あな た を 助け る (文字 通り 補助 する ) も の だ 。 最 前 線 に 派遣 され た あな た が 、 師団 ( 瑞 
軍 に つい て も ) に つい て の 詳し い 知 識 、 情 報 を 把握 で きる よう に 用 意 さ れ て いる の が 
[補助 表 ] な の だ ……。 


[補助 表 ] に は 5 種類 あり ます 。 以 下 、 順 を 追っ て 説明 し ます 。 


@ 基本 性 能 表 
ゲー ム に 登場 する 兵器 すべ て の 基本 デー タ を 表示 し ます 。 


(基本 性 能 表 ) 
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陣営 : 兵器 の 使用 国 (ドイ ツン ソ ピ エト )。 
兵器 名 称 : 兵器 名 。 
種類 : 兵器 の タイ プ 。P (戦車 ) 、S (偵察 車両 )、U BR). R (対空 砲 ズ 車両 )、 
| (RB) を 表し ます 。 
速度 : 兵器 の 移動 力 。 
燃料 : 兵器 の 総 燃 料 。 
索敵 : 兵器 の 索敵 範囲 。 
戦 防 : 対戦 車 、 対 偵察 車両 、 対 砲兵 、 対 対空 砲 防御 力 。 
歩 防 : 対 歩兵 防御 力 。 
耐久 : 兵器 の 耐久 度 。 
射程 : 兵器 の 所 有 武 器 の 射程 距離 。 
WO : 兵器 の 総 弾 数 。 
@64 


@ 比較 攻撃 味 表 
2 つの 兵器 の 戦闘 を 想定 し た と き の 攻 撃 力 の 差 を 表示 し ます 。 


(比較 攻撃 率 表 ) 
兵器 シル エッ ト 
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選択 し た 兵器 名 


画面 左 半 分 が ドイ ツ 軍 兵器 、 右 半分 が ソビエト 軍兵 器 で す 。 両 軍 の 兵器 名 を 1 つ ず つ 
クリ ッ ク す る こと に より 、 次 の デー タ が 表示 され ます 。 


武器 名 : 兵器 の 所 有 武 器 。 

攻撃 率 : 想定 兵器 と の 対戦 時 の 基本 攻撃 率 。 地 形 効果 、 師 団 レ ベル (P.22) 等 に よ 
る 修正 な し の 状態 で す 。 

射撃 回 数 : 兵器 の 射撃 回 数 。 

打撃 数 : 兵器 の 打撃 数 。 


@ 移動 消費 率 表 

各 兵器 の 、 地 形 と 天候 に よる 移動 力 (移動 消費 率 ) の 差 を 表示 し ます 。 

画面 右上 に 表示 され て いる の は 、 天候 を デフ ォ ル メレ し た アイ コン で す 。 こ こ を クリ ッ 
ク す る こと に より 、 表 中 の 数 値 が 自動 的 に 天候 に 対応 し た も の に 変化 し ます 。 
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(移動 消費 率 表 








@ 地形 防御 率 表 
戦闘 時 に 地形 が 部 隊 に 与え る 影響 を 兵器 別 、 地 形 別 に 表示 し ます 。 数 値 が 大 きい ほど 
地形 防御 率 が 高い 、 つ まり 戦闘 時 その 地形 に いる と 有利 で ある こと を 示し て いま す 。 


(地形 防御 率 表 ) 
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@ 状況 表 
[兵科 別 機 数 表 ] 、[ 兵 科 別 小隊 表 ] 、[ 勝 利 都 市 表 ] の 3 つの 表 を 表示 し ます 。 


(① 兵 科 別 機 数 表 
現在 マッ プ 上 に 配置 され て いる 企 兵 器 数 を 、 所 属 陣営 別 、 兵 科 別 で 表示 し て いま す 。 


兵科 シル エッ ト は 、 左 か ら 戦車 (P) ARS (S) 砲兵 (U) / 対 空砲 (R) 
SBR (Cl) を 表し て いま す 。 


(② 兵 科 別 小隊 表 
現在 マッ プ 上 に 配置 され て いる 全 小 隊 数 を 、 所 属 陣営 別 、 兵 科 別 で 表示 し て いま す 。 


兵科 シル エッ ト は [兵科 別 機 数 表 ] と 同じ で す 。 
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3 勝利 都市 表 
現在 どの 陣営 が どの 勝利 都市 を 確保 し て いる か を 表示 し て いま す 。 
(状況 表 
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@67 
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KK KKK KKK KKK KKK KK KK 
1 . 兵器 デー タ の 見 方 

兵科 

「 プ リッ ツク リー ク 』」 に 登場 する 兵器 は 5 種類 に 大 別 さ れ ま す 。 こ の 兵器 ご と の 種類 
の こと を "兵科 " と 呼び ます 。 

ゲー ム 中 “兵科 " は 、 以 下 の よ うに アル ファ ペッ ト で 表示 され ます 。 


キャ タビ ピラ 走行 車 。 装甲 も 厚く 、 強力 な 攻撃 力 を 持ち ます 。 
S…… バ 偵察 車両 タイ プ 
タイ ヤ 走 行 車 。 本 来 持つ 移動 力 は 高い が 、 地 形 条 件 に より 行動 半径 が 狭く な り 
ます 。 
R…… 対 空砲 ノ 対 空車 両 タ イプ 
敵 の 航空 支援 効果 を 落と す 対 空 値 を 持っ て いま す 。 


Ur BRB TS 
戦車 へ の 攻撃 を 主 と す る 対戦 車 砲 や 、 間 接 攻 撃 が 可能 な 野砲 が あり ます 。 
めか 歩兵 タイ プ 


徒歩 、 ま た は ハー フト ラッ ク や トラ ッ ク で 移動 する た め 、 行 動 半径 が 限ら れ ま 
す 。 機 関 銃 程 度 の 武器 し か 持て ませ ん 。 


@ 速度 

如 兵 器 は 、 そ の 兵科 ご と に 固有 の “移動 力 " を 持っ て いま す 。 こ れ は 基本 性 能 表 の 中 
で 「 速 度 」 と し て 表現 され ます 。 た だ し 、 こ こ に 表示 され る 値 は 、 最 も 少な い 燃 料 消費 
で すむ 地形 を 通過 し た 場合 に 、 1 フェ イズ で 移動 可能 な 距離 (ヘッ クス 数 ) で す 。 実際 
に は 、 名 部 隊 が 通過 し た 地形 の 移動 消費 率 に より 修正 され ます 。 ゲ ー ム 中 は 、 ゲ ー ム メ 
ニュ ー【[ ヘ ルプ ] サブ プ メ ニュ ー の [BARR (小隊 )] (P.59) と 基本 性 能 表 で 確認 で き 
ます 。 


@ 燃料 
者 兵器 は 、 そ の 兵科 ご と に “燃料” を 持っ て いま す 。 [移動] は 、 こ の 燃料 を 消費 す 
る こと に より 行わ れ ま す 。 名 兵器 が 地形 を 通過 する 際 に 費やし た 燃料 分 だ け こ の 値 か ら 
引か れ て いく わけ で す 。 引か れる 燃料 値 に つい て は 移動 消費 率 表 (P.65) を 参照 し て 
くだ さい 。 ゲ ー ム 中 は 、 ゲ ー ム メニ ュー [ヘル プ ] サブ メニ ュー の [BERR CVG) 
と 基本 性 能 表 で 確認 で きま す 。 
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@ 対空 値 

航空 部 隊 に 対す る 攻撃 力 の こと 。 た だ し 、『 プ リッ ツク リー ク 』」 に 航空 部 隊 は 登場 し 
ませ ん 。 こ の 値 1 に つき 英 の 航空 支援 効果 (P.42) を 1 パー セン ト 減 らし ます 。 ゲ ー 
ム 中 は 、 ゲ ー ム メニ ュー [ヘル プ ] サ プ メ ニュ ー の [部隊 表 (小隊 )] で 確認 で きま す 。 


@ 対戦 車 

戦車 に 対す る 攻撃 力 の こと 。 兵科 タイ プ P/S の 兵器 を 攻撃 し た と き の 攻 撃 力 を 表し 
ます 。 ゲ ー ム 中 は 、 ゲ ー ム メニ ュー [ヘル プ ] サ プ メ ニュ ー の [部 隊 表 (小隊 )] CH 
認 で きま す 。 


@ 対 砲兵 

砲兵 に 対す る 攻撃 力 の こと 。 兵科 タ イプ R /U の 兵器 を 攻撃 し た と き の 攻 撃 力 を 表し 
ます 。 ゲ ー ム 中 は 、 ゲ ー ム メニ ュー [ヘル プ ] サブ メニ ュー の [部 隊 表 (小隊 )] CH 
認 で きま す 。 


@ 対 歩 兵 

歩兵 に 対す る 攻撃 力 の こと 。 兵科 タイ プ | の 兵器 を 攻撃 し た と き の 攻 撃 力 を 表し ます 。 
ゲー ム 中 は 、 ゲ ー ム メニ ュー [へ ヘルプ] サブ プ メ ニュ ー の [部 隊 表 (小隊 )] で 確認 で き 
ます 。 


@ 対戦 車 防御 力 

戦車 と 戦闘 を 交え た 場合 の 防御 力 の こと 。 兵 科 タ イプ が P/S/R/U の 兵器 か ら 攻 撃 
を 受け た と き 、 この 数 値 を 防御 力 と し て 被害 が 計算 され ます 。 数 値 が 大 きい ほど 、 防御 
力 が 高い こと に な り ま す 。 ゲ ー ム 中 は 、 ゲ ー ム メニ ュー [ヘルプ] サ プ メ ニュ ー の [部 
PRR (小隊 )] と 基本 性 能 表 で 確認 で きま す 。 


@ 対 歩 兵 防 御 力 

歩兵 と 戦闘 を 交え た 場合 の 防御 力 の こと 。 兵 笠 タ イプ が | の 兵器 か ら 攻 撃 を 受け た と 
き 、 この 数 値 を 防御 力 と し て 被害 が 計算 され ます 。 数値 が び 大 きい ほど 、 防御 力 が 高い こ 
と に な り ま す 。 ゲ ー ム 中 は 、 ゲ ー ム メニ ュー [へ ルプ] サブ メニ ュー の [BRR ( 小 
隊 )] と 基本 性 能 表 で 確認 で きま す 。 


@ 耐久 度 


対戦 車 防御 力 、 対 歩兵 防御 力 と は 別 の 、 兵 器 の 装甲 厚 、 固 有 防 御 能 力 を 表す 数 値 の こ 
と で す 。 敵 の 弾 が 命中 し た と き 、 攻撃 武器 の 打撃 数 と 比較 し 、 買 通 を 判断 し ます 。 数値 
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が 大 きい ほど 、 防御 能力 が 高い こと に な り ま す 。 ゲ ー ム 中 は 、 基 本 性 能 表 で 確認 で きま 
す 。 


e 射程 

各 兵 器 が 搭載 し て いる 武器 の 射程 距離 (ヘッ クス 数 )。 こ の 値 が 2 以上 の 武器 を 搭載 
し て いる 部 隊 は 、 間接 攻撃 を 行う こと が で きま す 。 ゲ ー ム 中 は 、 基 本 性 能 表 で 確認 で き 
ます 。 


@ 攻 回 

攻撃 回 数 の こと 。 現在 その 兵器 が 持っ て いる 総 弾 数 で す 。 弾 数 と 同じ 回 数 攻撃 を 行う 
こと が で きま す 。 ゲ ー ム 中 は 、 ゲ ー ム メニ ュー [へ ヘルプ ] サブ プ メ ニュ ー の [部隊 表 ( 小 
隊 )] と 基本 性 能 表 で 確認 で きま す 。 


@ 射 回 ; 
射撃 回 数 の こと 。1 回 の 攻撃 で 射撃 可能 な 回 数 を 表し ます 。 兵科 に よっ て 以下 の よう 
に 回 数 が 設定 され て いま す 。 た だ し 、 戦 闘 時 の 射撃 回 数 に は 修正 が 加え られ ます 
(P. 43)。 ゲ ー ム 中 は 、 ゲ ー ム メニ ュー [AWA] サ プ メ ニュ ー の [BRR (小隊 )] 
と 比較 攻撃 率 表 で 確認 する こと が で きま す 。 

P/Ss3 回 R/U=2@ |1=1 回 


@ 搭載 武器 

各 兵 器 は 、 そ れ ぞ れ 固 有 の 武器 を 搭載 し て いま す 。 搭載 武器 は 25 種 類 設 定 さ れ て お り 、 
これ は ゲー ム メ ニュ ー[ ヘ ルプ] サブ メニ ュー の [部 隊 表 (小隊 )] に より 確認 で きま 
す 。 設定 され て いる 武器 は 以下 の 通り で す 。 


1.20mm 機 関 人 9. 82mmRCT 17. 152mm 砲 
2.37mm 人 Q 10. 85mmfa 18. 155mmfa 

3. 45mmti2 11. 88mmta 19. 携帯 兵器 
4. 47mm 砲 12. 100mm 20. 37mm 機 関 砲 
5. 50mm 砲 13. 105mm 砲 21.105mm 野 砲 
6.57mmQ 14. 122mm 22. 122mm? ia 
7. 75mmtid 15. 128mm 砲 23. 155mmEF fa 
8. 76mm 人 Q 16. 150mm@ 24. 152mm EF 2 


25. 150mmRCT fa 


武器 番号 は 、 次 の ペー ジ の 兵器 デー ター 覧 素 の 「 搭 載 武 器 」 に 対応 し て いま す 。 
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0. 兵器 デー ター 覧 表 
@ ドイ ツ 軍 兵器 一 覧 表 










ae ae a ee 
eae ee ee ae 
に 
| 4 | 3 号 戦車 L 型 Pew | P | 戦 | 5 | 
| 5 | 4 号 戦車 C 型 (PkwV CO | P | 戦 | 7 | 
| 6 | 4 号 戦 車 F1 型 (PkwW F1) | P | 戦 | 7 | 
| 7 | 4 号 戦 車 G 型 (PkwV GS | P | 戦 | 7 | 
| 8 | 4 戦車 昌 型 PzKwM D | P | 戦 | 7 | 
| 9 | パン サーD 型 (PzKwV D) | P | 戦 | 7 | 
| 10 | パン サーG 型 (PkwV G) | P | 戦 | 7 | 
タイ ガー1! (PzkwM B) ls li 
| 12 | タイ ガー (PzkwM B> | P | 戦 | 11 | 
| 13 | 380 戦 車 (PzKw 389 | P | 戦 | 2 | 
| 14 | 1 号 通 戦車 (JPz 1) ” | P | 戦 | 4 | 
| 15 | マル ター Marder) | P | 戦 | 7 | 
| 16 | 4 号 通 戦車 (JoPpz MD | P | 戦 | 7 | 
| 17 | ナス ホル ン (Neshom) | P | 戦 | 11 | 
に 8。 eo RY OoBz 0 | El 刺 il 
| 19 | エレ ファ ント (lef 。 。 | P | 戦 | 11 | 
| 20 | ャ クト タイ ガー Gore WT P | 戦 | 15 | 
[cet A OO 0 RE a | 5 
3 号 突撃 砲 B 型 (Stull B) Pp | a 7 
3S326RFH (Stull F) | P | 戦 | 7 | 
3 号 突撃 砲 G 型 | (Stull GL) | p | 戦 | 7 | 
| 25 | 3 号 突 加代 G 型 S (Cul Gs) | P | # | 13 | 
| 26 | フル ム ベ ア (Brummer) | P | 戦 | 16 | 
fe a0 中 PM RE a 
ヴェ スペ (Wespe) 


@71 
















マウ リテール (Meultier) 
| 34 aimee | U | oe | 2 
| 37 [seme | U | 氏 | mi 
| 38 [zoe | R | | 1 | 
| 39 [toma | R | ow | 1 | 
| 40 | 37m 半 補 科 。 。 。 。 。 。 | R | 画 | 2 
| 4| |88m 半 裕福 。 。 。 。 。 。 | R | 鍋 | 1 | 
| 45 | 装 四 衝 天 兵 1 ”" 。 。 。 | | | あ | 19 
a 1 "=" … 。 | | | か | 19 
| 47 femme TT | | ま | 19 
fae ee ee 
[ae lo er a | 
| 50 fee tC | まあ | ig | 
| ot SS 疹 内 = = a | 
| 52 | SS 装甲 導 弾 兵 ”" "=  。 。 | | | か | ig | 
| 53 [emer | | あ | 9 | 
| 54 | 降下 勿 挟 " 。 。 。 。 | | | あ | 9 
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塔 載 武器 
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兵科 タイ 


兵器 名 称 





7 
40 
60 
26 
28C 
34 776 
34.276C 
34.785 


— 
| 


U-%6 
U—85 


SU— 100 
U—152 


V65 
SsU=te2 


T—5 
T 
JS 1 


SU-152 
100mm 対 戦車 念 


7mm 対 空砲 


T-34 276B 


+ 
ィ 

T 

JSI 
SU-—122 
6mm 対 戦車 砲 
6mm 対 空砲 
5mm 対 空砲 
2ommE? oa 
5Zmm 野 念 


> | © 


@ ソビエト 軍兵 器 一 覧 表 
兵器 番号 

61 

71 


81 
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| 88 | 放電 歩 胡 ] | | | を | 19 | 
| 69 |e TCT | | か | 9 
| 90 | 誠 電 歩 長 | | | を | 19 | 


Se | Ste | Str 





親衛 機械 化 歩兵 
赤軍 機械 化 歩兵 


ノ . 


[a 

ee la 
wm rc2se* 
し mW lkyr* 


*EI は 1941 年 に 冬期 装備 し た 兵器 で す 。 
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3. 地形 詳細 デー タ 


平 地 








草原 な どの 、 比 較 的 平坦 な 土地 。 
晴天 時 、 お よび 降雪 時 は 、 非 常に 移動 し や すい 地形 で す 。 
た だ し 、 憶 蔽 物 が 無い の で 、 戦 闘 に は 不向き と いえ ます 。 


地形 防御 率 戦車 :5 人 砲兵:5 兵員 : 5 
樹木 の 多い 土地 。 


平地 と 比べ て 、 移 動 し に くい が 、 人 砲兵 、 兵 上 員 は 、 あ まり 移動 消費 が 替 わ 
り ま せん 。 戦闘 に つい て も 、 樹木 に 身 を 隠し な が ら 戦え る の で 有利 と い 


PAST. 


地形 防御 率 戦車 :20 BR:2 AA: 30 


整地 され て いな い 土 地 。 
足場 が 悪く 、 人 砲 、 歩 兵 は 移動 し に くい 地形 で す 。 ま た 多少 の 遮蔽 物 は あ 


MVE] る も の の 、 戦闘 に も あま り 向 きま せん 。 こ こ で 戦う の な ら ば 、 森 を 選ん 











だ 方 が よい と いえ ます 。 
地形 防御 率 戦車 :10 砲兵 :15 兵員 :15 


地盤 の 柔らか い 、 ぬ か る ん だ 土地 。 
非常 に 移動 し に くい 地形 で す 。 川 を 渡る の と ほぼ 同じ と 考え て くだ さい 。 
雪 の 影響 は 受け ませ ん 。 
迅速 な 行動 が で き な い の で 、 こ こ で 攻撃 を 受け た ら 最 悪 で す 。 
地形 防御 率 戦車 :0 BR: 0 兵員 : 0 


山地 より 起伏 が 小さ い 、 な だ ら か が な 地形 。 
平地 より は 多少 移動 し に くい が 、 森 と 同 程度 な の で 、 そ れ ほ ど 気 に する 
こと も な いで し ょ う 。 戦闘 に お いて も 地形 防御 率 が 高い の で 有利 と いえ 
ます 。 

地形 防御 率 戦車 :20 砲兵:25 KA: 30 
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いわ ゆる 山 。 

非常 に け わ し く 、 人 道路 が 通っ て いな いか ぎり 、 ほ と ん どの 兵器 は 侵入 不 
可能 で す 。 移動 も 困難 だ が 、 戦 闘 に は 最適 で す 。 侵入 可能 な 兵員 は 、 お 
も に この 地形 で 戦う と 有利 に な る で し ょ う 。 

地形 防御 率 戦車 :30 砲兵 :40 兵員 :50 


川幅 の 広い 河 。 
橋 が 通っ て いな いか ぎり 、 す べ て の 部 隊 は 渡る こと が で きま せん 。 


地形 防御 率 戦車 :0 砲兵:0 RB: 0 


いわ ゆる 川 。 
湿地 と 同じ よう に 、 一 施 の 部 隊 が 侵 人 で きま せん 。 ま た 、 移動 も 困難 で 
BA す 。 た だ し 、 寺 の 影響 は 受け ませ ん 。 

My 理 場 と し て は 最悪 で す 。 
地形 防御 率 戦車 : 0 砲兵 :0 兵員 : 0 


攻撃 、 防 衛 の た め の 拠 点 。 

すべ て の 地形 の 中 で 、 最 も 戦闘 に 向い て いま す 。 

た だ し 、 丘 陵 と 同 程 度 の 速度 に 制限 され ます 。 雪 の 影響 は 受け ませ ん 。 
地形 防御 率 戦車 :30 砲兵 :35 兵員 :45 


小さ な 集落 の よう な も の 。 
晴天 時 、 降 定時 は 、 最 も 移動 し や すい 地形 で す 。 戦闘 に は あま り 適し て 





地形 防御 率 戦車 :10 砲兵 :15 RB: 20 
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村 よ り は 規模 の 大 きい 人 家 の 集 まり 。 

移動 に つい て は 、 村 と 同じ で す が 、 戦場 に は 向い て いま す 。 占領 する こ 
と で 、 燃 料 、 攻 撃 回 数 の 補給 の 拠点 と する こと が で きま す 。 ABM. 
遠く な る ほど 減少 し 、20 ヘ ックス (ドイ ツ 軍 は 晴天 時 以外 は 10 ヘ ッ ク 
ス ) 以上 難 れ る と 補給 不可 能 と な り ま す 。 

地形 防御 率 戦車 :20 砲兵 :30 兵員 :40 

整地 され た 道 。 

w。 すべ て の 兵器 が 、 最 も 効率 よく (BRT) 移動 で きま す 。 ま た 、 天候 の 
mM 影響 を まっ た く 受 け な い の で 、 悪 天候 の と き は 特に 有効 で す 。 


地形 防御 率 下 の 地形 の 防御 率 に 準ずる 。 


川 や 海 な ど に 架かっ て いる 橋 。 

道路 と 同じ く 、 天候 の 影響 を 受け ず 、 す べ て の 兵器 が 、 最 も 効率 よく 
: (高速 で ) 移動 で きま す 。 
道路 の 延長 と 考え られ ます 。 

地形 防御 率 下 の 地形 の 防御 率 に 準ずる 。 





@7/ 











_PC-9801N を お 使い の 方 へ 





PC-9801N で 『 ブ リッツ クリ ー ク 」 を お 楽し みい た だ く 場 合 、 次 の 手順 が 必要 で す 。 


1. PC-9801N の モー ド を 設定 する 
2. ゲー ム デ ィ ス ク 1 に MS-DOS の シス テム を 組み 込む 
3. ユー ザー ディ スク を 作成 する 


@ モー ド の 設定 
PC-9801N を お 持ち の 方 は 、 シ ステ ム ソ フ ト の 製品 を ご 使用 の 前 に 、 必 ず ハ ー ド 本 体 
の モー ド 設 定 を 次 の よう に 設定 し て くだ さい 。 


1. RAM ドラ イブ の 使用 する 
2. シス テム 起動 装置 の 指定 FD 優先 
3. 第 一 ドラ イブ の 指定 FD 


4. RAM ドラ イブ ライ ト プ ロ テク ト し な い 
※ モ ー ド の 設定 方 法 は 、 ハ ー ド 本 体 に 添付 され て いる マニ ュ ア ル を ご 参照 くだ さい 。 


@ MS-DOS の 起動 

ハー ド 本 体 の モー ド 設 定 が 終了 し た ら 、 次 に ゲー ム 前 の 準備 を 行う た め に MS-DOS 
の シス テム を 起動 し ます 。 

PC-9801N は 、 ド ライ ブ 2 (B) が 仮想 の RAM ドラ イブ に な っ て いる た め 、 い っ た 
ん RAM ド ライ プ に MS-DOS の シス テム を コピ ー す る 必要 が あり ます 。 


> MS-DOS 起動 の 操作 

① ハ ー ド 本 体 の マニ ュ ア ル を 参照 し 、「98NOTE メニ ュー」 を 起動 し ます 。 

@ T98NOTE メニ ュー」 の 中 の [FDRAM ドラ イプ コピ ー] を 選択 し ます 。 

ディ スク の 確認 の メッ セー ジ が 表示 され ます の で 、 デ ィ ス ク ド ラ イブ に MS-DOS 
の シス テム ディ スク を セッ ト し 、 リ ター ン キ ー を 押し ます 。 

④ デ ィ ス ク ド ラ イブ か ら RAM ドラ イプ へ の コピ ー が 開始 され ます 。 

⑤⑥ コ ピー 作業 が 終了 し た ら 、 デ ィ ス ク ド ラ イブ プ に セッ ト し て いる MS-DOS の シス テ 
ム デ ィ ス ク を 抜き 取り 、 リ セッ ト ポ タ ン を 押し ます 。 

®RAM ドラ イブ か ら MS-DOS が 起動 する と 、 次 の 2 つの 状態 の うち 、 ど ちら か が 
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表示 され ます 。 そ ぞ それぞれ 以下 の よう に 対処 し 、 入 力 待ち の 状態 (B > が 表示 され て 
いる 状態 ) に し ます 。 
・「MS-DOS の コマ ンド メニ ュー」 が 表示 され た 場合 
[STOP] キー を 押す か 、[CTRL] キー を 押し な が ら 【[C] キー を 押し ます 。 
・「『 日 付 を 入力 し て くだ さい 」 と 表示 され た 場合 
リタ ー ン キー を 2 回 押し ます 。 


@ MS-DOS の イン スト ー ル 

ゲー ム デ ィ ス ク 1 に MS-DOS の シス テム を 組み 込み ます 。 

PC-9801N で は 、MS-DOS シス テム の イン スト ー ル で 、「SYSCOPY」 コ マン ド に 特 
別 な パラ メー タ を 付加 する 必要 が あり ませ ん の で 、 注 意 し て くだ さい 。 


レイ ンス トー ル 操 作 —_—_£-—o_ i ii@ii-@-7-7 — 
① "MS-DOS の 起動 」 の 操作 に 従っ て RAM ディ スク か ら MS-DOS を 起動 し ます 。 
②『 プ リッ ツク リー ク 」』」 の ゲー ム デ ィ ス ク 1 を ディ スク ドラ イブ に セッ ト し ます 。 

※ こ の と き 、 プ ロ テ ク トノ ッ チ を 書き 込み 可能 な 状態 (ALS) に し て お きま す 。 
③ コ マン ド 入 力 待ち の 状態 (B >) で ある こと を 確認 し 、 


B>A: ld 
A>SYSCOPY B: A: J 


の 下線 部 を 入力 し ます 。 

(《 こ の と き 、 デ ィ ス プレ イ に 表示 され る メッ セー ジ に 従い 、 デ ィ ス ク ド ラ イブ に ゲー 
ム デ ィ ス ク 1 が 入っ て いる こと を 確認 し ます 。 

⑤⑥ リ ター ン キ ー を 押す と 、 イ ンス トー ル 作 業 が 開始 され ます 。 

⑥ 以 上 で MS-DOS の 組み 込み は 終了 で す 。 

※ 作 業 終了 後 は 、 ゲ ー ム ディ スク 1 の プロ テク トノ ッ チ を 書き 込み の で き な い 状態 
(開く ) に 戻し て お いて くだ さい 。 


@ ユーザー ディ スク の 準備 
MS-DOS の イン スト ー ル が 終了 し た ら 、 次 に ユー ザー ディ スク の 作成 を 行い ます 。 
ユー ザー ディ スク は 、 ゲ ー ム デー タ を 保存 し て お く た め に 必ず 必要 で す 。 
PC-9801N で は 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク と し て RAM ドラ イブ を 使用 し ます 。 途中 で 電源 
を 落と し 、 他 の アプ リケーション ソフ ト を 使用 する 場合 、RAM ドラ イブ の 内 容 を 
MS-DOS の シス テム で フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 移す 必要 が あり ます 。 
ここ で は 、RAM ドラ イブ の 内 容 を フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 移す た め の 準 備 と し て 、 デ 
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ィ ス ク の フォ ー マ ッ ト を 行い ます 。 


ルディ スク の フォ ー マ ッ ト 操 作 

①「MS-DOS の 起動 」 の 操作 に 従っ て 、 RAM ディ スク か ら MS-DOS を 起動 し ます 。 

ディ スク ドラ イブ に 新品 、 ま た は 内 容 を 失っ て も いい 2HD タイ プ の フロ ッ ピ ー デ 
ィ ス ク を セッ ト し ます 。 

※ 新 た に 電源 を 入れ て シス テム を 起動 する 場合 、 デ ィ ス ク を 先 に セッ ト し て か ら 電 源 
を 入れ る と 、 デ ィ ス ク が 壊れ る 恐れ が あり ます 。 

@MS-DOS の シス テム が 起動 し た ら 





B>FORMAT A: [J 
の 下線 部 を 入力 し ます 。 
④ こ こ で 、 メ ッ セ ー ジ が 表示 され ます の で 、2HD タイ プ の ディ スク は 、 1 MB 方 式 
の フォ ー マ ッ ト に な り ま す の で [2 ] を 入力 し 、 リ ター ン キ ー を 押し ます 。 


@「『 ブ リッ ツク リー ク 』 の 起動 と ユー ザー ディ スク の 作成 

MS-DOS の イン スト ー ル が 終了 し 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク の 準備 が 整っ た ら 、 実際 に ゲ 
ー ム を 起動 し て み ま し ょ う 。 

初め て 遊ば れる 方 は 、 起動 直後 に ゲー ム で 遊ぶ た め に 必要 な ユー ザー ディ スク の 作成 
を 行い ます 。 

PC-9801N で は 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク は RAM ドラ イブ に 作成 され ます 。 そ の た め 
RAM ドラ イブ が フォ ー マ ッ ト さ れ て いる 必要 が あり ます 。 そこで ここ で は 、 ま ず 
RAM ドラ イブ の フォ ー マ ッ ト の 操作 を 説明 し て か ら 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク 作 成 の 操作 に 
移り ます 。 


DRAM ドラ イブ の フォ ー マ ッ ト 操 作 

① 本 体 の 電源 を 入れ ます 。 

※ こ の と き 、 MS-DOS の シス テム ディ スク は 抜い て お いて くだ さい 。 デ ィ ス ク が 壊 
れる 可能 性 が あり ます 。 

@MS-DOS の シス テム ディ スク を フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ドラ イブ に 入れ ます 。 

リセット ボタ ン を 押し ます 。 

@MS-DOS が 起動 し 、 次 の 2 つの 状態 の うち どちら か が 表示 され ます 。 そ れ ぞ れ 以 
下 の よ うに 対処 し 、 入 力 待ち の 状態 (A > が 表示 され て いる 状態 ) に し ます 。 
・「MS-DOS の コマ ンド メニ ュー」 が 表示 され た 場合 

[STOP] キー を 押す か 、[CTRL] キー を 押し な が ら [C] キー を 押し ます 。 
・「 日 付 を 入力 し て くだ さい 」 と 表示 され た 場合 
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リタ ー ン キー を 2 回 押し ます 。 
⑤ 入 力 待 ち (A >) の 状態 で ある こと を 確認 し て か ら 、 


A >FORMAT B : ‘J 
の 下線 部 を 人 力 し ます 。 
⑥ こ こ で 、 メ ッ セ ー ジ が 表示 され ます の で 、2 HD タイ プ の [2 ] を 入力 し 、 リ ター 
ン キ ー を 押し ます 。 
⑦RAM ドラ イブ が フォ ー マ ッ ト さ れ ま す 。 


ユー ザー ディ スク の 作成 操作 AAR A 

①「RAM ドラ イプ の フォ ー マ ッ ト 」 の 手順 に 従っ て 、RAM ドラ イプ を フォ ー マ ッ 
ド じ ます 。 

フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を セッ ト し ます 。 

⑬ リ セッ ト ポ ボタ ン を 押し ます 。 

〈《④ オ ー プ ニン グ 画 面 が 表示 され た あと “スタ ー ト 画面 "(P.11) が 表示 され ます 。 

⑤「 ス ター トメ ニュ ー」(P. 11) の [USERDISK] を クリ ッ ク し ます 。 

⑥ フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ に 入っ て いる ゲー ム デ ィ ス ク 1 を ゲー ム デ ィ ス ク 2 と 
人 入れ 換え ます 。 

⑦ ド ライ ブ A を 左 ク リッ ク し ます 。 

ユー ザー ディ スク は RAM ドラ イブ に 作成 され ま (操作 ⑦) 

す 。 そ の た め ド ライ ブ プ 選 択 は ドラ イプ ブ B を クリ ッ 
ク し ます 。 

※ RAM ドラ イプ が フォ ー マ ッ ト さ れ て いる こと が 
必要 で す (「RAM ドラ イブ の フォ ー マ ッ ト 」 参 
照 )。 

⑨ 練 習 シ ナリ オ と グラ ンド シナ リオ の ファ イル が 表 (操作 ⑧) 
示さ れ ま す の で 、 ど ちら か を 選択 し 、 ク リッ クレ 
ます 。 

⑩ す る と 、 ユー ザー ディ スク が 作成 され ます 。 

⑪「 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク の 作成 が 終了 し まし た 」 と い A B 
う メ ッ セ ー ジ が 表示 され ます 。 

⑫ フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ に 入っ て いる ゲー ム デ ィ ス ク ?2 を ゲー ム デ ィ ス ク 1 と 
入れ 換え ます 。 

※ 以 後 は 、 フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ に ゲー ム デ ィ ス ク 1 、RAM ドラ イブ に 作成 
され た ユー ザー ディ スク が 入っ た 状態 で プレ イ し ます 。 

※ ユ ー ザ ー デ ィ ス ク に は 1 つの シナ リオ し か 作成 で きま せん 。 


GAME DISK 2 


DRIVE No. 
[Al B 





USER DISK 


DRIVE No. 
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@ マ ッ プ の 読み 込み 

『 ブ リッツ クリ ー ク 」 の マッ プ は 、 作 成 し た ユー ザー ディ スク に 入っ て いま す 。 読み 
込み は 、「 ス ター トメ ニュ ー」 の GAMESTART] サブ メニ ュー の [FILE] も し く は 
[IMAGE] で 行い ます 。 

次 に 、 ド ライ ブ プ 選 択 を 行い ます 。 マ ッ プ デー タ は 、RAM ドラ イプ に 作成 され た ユー 
ザー ディ スク に 入っ て いる の で 、B ドラ イブ を 選択 し 、 ク リッ ク し ます 。 


@ ゲー ム の セー ブ 

『 プ リッ ツク リー ク 』 は 、1 ゲー ム の た め に 必要 な 時 間 が た い へ ん 長く 、 一 気 に 終 Y 
させ よう と し て も 、 そ う は いか な い 場 合 も 出 て くる こと で し ょ う 。 そ ん な 場合 は 、 そ れ 
まで の ゲー ム の 進行 状況 を ユー ザー ディ スク に 記録 し 、 ゲー ム を いっ た ん 中 断 さ せま す 。 
セー プ は 、「 ゲ ー ム メニ ュー」 の [OPTION] サ プ メ ニュ ー の 【 ゲ ー ム 保存 ] を 使っ て 
行い ます 。 

ゲー ム を 中 断 さ せ た ら 、 電 源 を 切る 前 に RAM ドラ イブ の ユー ザー ディ スク の 内 容 を 、 
別 の フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク (MS-DOS で フォ ー マ ッ ト さ れ た ディ スク ) に 移す 必要 が あ 
YET. RAM ドラ イブ の 内 容 を フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 移す こと で 、 他 の アプ リ ケ ー シ 
ョ ン ソ フト を 使用 で きま す 。 ゲ ー ム を 再開 する と き は 、 RAM ドラ イブ の 内 容 を 移し た 
ユー ザー ディ スク か ら 、 再 び RAM ドラ イブ に その 内 容 を 移し ます 。「98NOTE メニ ュ 
ー」 か ら 「【[FD 一 RAM コピ ー] を 選択 し 、RAM ドラ イブ に フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク の 内 容 
を コピ ー し ます 。 


@ ゲ ー ム の 終了 


ゲー ム を 途中 で 終了 する に は 、「 ゲ ー ム メニ ュー」 の 【[OPTION] サブ メニ ュー の 
[中 止 ] を クリ ッ ク し ます 。 
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メニ ュー 関係 
【 英 数 字 】 
BACK ie desde TEER TN ENE NR EN ER 17 51 
BGM ie Gab ner evaded adele ah oe b18,9 vee lOL SS a) ONS oral sre 'el ere: の 31 
END (スタート 画 面 ) ……… (の ………… 13 
END (解説 画面 ) ee 17, 51 
FILE EN RAN EE ot eto" elem ER RE ER IR i ret 12 
GAME START RE TR RI SF 12 
ORE 61 
IMAGE OTT RO ORR ee RT ee) 12 
NEXT TSAI EEE EIR RS ER NER ibis RR ad arene 32 
OPTION NR RR RR CER RR RAR 28 
USER DISK NIII IE CE REE I RR SERRE ER 12 

【 ぁ 行 】 

he Raa 35 
LINK) ie, Se 65 
【 か 行 】 
間接 攻撃 ee 38 
基本 性 能 表 neo eewe ona cine 64 
RE Rion edt. 35 
ゲー ム 保 存 …( 〇 に に に に に に に に の いい 28 
の ニュ が 読込 の eeYewtewescsues 28 
Se Bee cra YY すく 31 
es 45 
合流 see diene ds an 52 
【 さ 行 】 
XY 信和 ae eS 50 
| BRE tna すす すす で すす すす すす です と です です で で すす と すす すす ドド で と で と 55 
勝利 都市 ese 62 
勝利 目標 移動 ee 63 
CC 49 
自動 20 
次 部 隊 ニ ee 63 
Sahl ait niu achelteten Nis Pela daa ender ken oon ies 66 
戦闘 指示 選択 ee 30 
戦闘 表示 選択 ee 30 
SRE oases eerie mentee 33 
【 た 行 】 
EP eee ee eee ona eee 33 
地形 防御 率 表 … べ ビー ドー ドー 66 

ER A 29 
中 隊 表 Wa RRR RRR RE RR I ERE Rt aS 54 
| 直 折 生生 0 37 

(td 7 £47) 

Meee SNe i eee 32 


配置 地点 EEE Sa a 62 
比較 攻撃 率 表 SS eee Ses 65 
部 隊 表 Tee Oe er eee 54 
部 隊 分 布 WR Sista aie Siete RC RENN 61 
ーー た に まで 47 
ヘッ クス 表示 OC TR eT 31 
ヘル ププ ーーー ドー 57 
補助 表 ee EG EER grates ei Seale elle a hd 64 
モー ド の RE EG i 30 
用 語 関係 
【 英 数 字 】 
HQ マッ プ Ne SS eC Cee ee Te ee 61 
MS-DOS wie :siengei41 810.660; oie 6 ¥in-@ S.gr8i a ere elerons wie ara d 
VIEW 画面 RE EEE EE 21 
15x 15 RR REA 21, 31 
30x30 0 21, 31 
(47) 
BE ABS SR RRR ER CTE ER 55 
移動 範囲 ee tT tna en 35 
イニ ジア チチ ブン re eee ere tet 44 
イン ス トー ル Ge も も る の あら も る 3 も も d 
オォ オープニング 画面 …… ひ 上 … じ (ーー 11 
【 か 行 】 
解説 画面 RE ee i RR a a bas 16 
解説 表示 部 SE EE EE 16 
機甲 師団 SE EE EE ER RR ED EE STOR ae wee Nee 4 
数 RR RG 53 
機 数 調整 NSH RR RE eee 53 
起動 方 法 VEE Bi i 11 
基本 性 能 ea 54 
グラ ツン ド シ ナ リ オ ER I CA SE NE 12 
ゲー ム 画 面 ers 21 
ゲー ム デ ー タ SE RA ER RE EE 28 
ゲー— A メニ ici 21,25 
攻 回 0 RR 56, 60, 64, 70 
航空 支援 CCRT ERE E MERE SE OTR ne 42 
航空 ポイ ン ト RI Rt ar 42 
攻撃 ee 37 
攻撃 回 数 EE TE ES 60 64, 70 
交戦 部 隊 ee ots 39, 42 
行動 状態 De CR ETE RR RETIRE a wets 55, 56 
行動 選択 メ ニー 25 
合流 RR RR EOE EE Ses sued ES 19, 52 
【 さ 行 】 
最大 構成 機 数 ER RRR I RR EERE 4, 19 
作戦 指令 Dee DR EAA 15 
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索敵 0 が 0 SEGRE EE TR 24, 58, 59, 64 
索敵 値 dia 's 0 Srala' 7D 24, 58, 59, 64 
索敵 範囲 eR Re ats 24, 57, 58, 59, 64 
座標 OE DORs Me OR 22, 55, 56, a 
支援 効果 RR RE SERS ER ES 
支援 部 隊 ニ ee 39 
シス テム ディ スク の 9 
師団 レベ ル Ane SERS EPA PEER hae SAS 22 52 
シナ リ オ ee Ce CE RN that -o1e exci Nevers Sa 1 
シナ リ オデ ー タ CK 13 
支配 地域 (ZOO) eo 15 
ンジ = 5 レー ショ ン ゲ ー ム くく くく の の くる くく の で くらら 5 
sys oO) RE oe SaaS ewe SSS 43, 60, 65 70 
射程 で た と すま と を と と すす で そそ と て と さて 56, 60 70 
終了 方 法 DORE EE Ti saree の 
A\BR teen cere eee cere eee ee eee een ee ene se ene sens 4,15 
BETA rer eirer rere re ee 23, 55, 59 
NPKES ye 
小隊 表示 部 rere 18 
勝利 条件 ere 
勝利 都市 ee 17, 62, 63 
勝利 都市 一 67 
自動 編成 Cha TOD EE SE ER 20 
情報 表示 部 EC are lee る (どこ で 22 
陣営 ERE EE ER EE 64 
So Bl ed V0 ib Cee REE 14 
スタ ー ト 画面 ea RR he 1 1 
スタ ー ト メニ ュー 11 
ステ ー ジ 名 の る He ある 13, 22 
戦車 crS5 を 98 や 8 を 2 PSS Sees So nyse 68 
戦闘 画 で るる てがる て スス し だ の て 39 
モチ CCEP et 40 
戦闘 表示 部 eee 40 
占領 Teepe TT Ter TTeT TR TT Cree Terr re 17, 36 
全体 図 RR EE NDR ER RIS ES 22 
速度 NE CR Ci Se ne 64, 68 
【 た な 行 】 

ー ン eC OO rR li 15 
対応 機種 Lio win die boa eR sae Weis wou SS Ee Oe ee seats 9 
MAE ES RR Bid, 00 EA 64 69 
対空 車両 TS sles REN 68 
対空 値 を て つど を ササ 59, 69 
対空 NS RR EN SS RE I i sos 68 
対戦 車 防御 EV RE OE aS 59 64, 69 
対 歩 兵 防御 RI RR Re GS Sn aa 59 64, 69 
打撃 数 Se 60, 65 
地形 won cee ce cee cece cree ee eer eee ee see eseeess 15, 75 
地形 防 斬 率 ee 57, 66 

pee nerves cee cree sen eeseeeserenesececesoece 4, 15 
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中 隊 戦 闘 力 を た KK テバ マイ アセ で で さす 21 23, 55, 58 
CHR IR SE RR RRR RE 23, 54, 58 
中 隊 燃 料 ER RN RE 23 54, 58 
中 隊 番 号 Seeoe2 2 23, 54, 58 
中 隊 編 成 表 NR EE EE EE EE 18 
中 隊 名 ER EE RR TE RSS 54, 58 
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【 ご 注意 】 


この プロ グラ ム お よび マニ ュ ア ル の 内 容 の 一 部 また は 全部 を 、 無 断 で 複製 する こと 
は 法律 に より 禁止 され て いま す 。 


この プロ グラ ム は 、 個 人 と し て 使用 する ほか は 、 著 作 権 法 上 、 株 式 会 社 シ ステ ム ソ 
フト に 無断 で 使用 する こと は で きま せん 。 


この 製品 の 仕様 は 将来 予告 な し に 変更 する こと が あり ます 。 


内 容 に は 万 全 を 期し て 作成 し て お り ま す が 、 万 一 ご 不審 な 点 、 誤 り 、 記 載 も れ な ど 
お 気づき の 点 が あり まし た ら ご 連絡 くだ さい 。 


運用 し た 結果 に つい て は 、4) 項 に か か わら ず 責 任 を 負い か ね ます の で ご 了承 くだ 
さい 。 


※ MS-DOS は 、 米国 Microsoft 社 の 商標 で す 。 


商品 に 関す る 技術 的 な お 問い 合わ せ は … 


ユー ザー サポ ー ト 専用 電話 092-752-5278 
月 一 金 9 :00~12:00 13: 00~17:00 (祝祭 日 を 除く ) 
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